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Tradenomikoulutuksessa koulutetaan liiketalouden ja tietojenkésittelyn ammattilaisia esimies- ja asian-
tuntijatehtaviin sekd itsendisiksi yrittdjiksi. Englanninkielisessd koulutusohjelmassa painotetaan kansain-
valisyytta ja yhteistyota yritysten kanssa (ks. Degree Programme in International Business).

Alalla suoritetaan liiketalouden ammattikorkeakoulututkinto. Aloituspaikkoja on 100, joista 60 on tietojen-
késittelyn koulutusohjelmassa ja 40 liiketalouden koulutusohjelmassa. Opintojen laajuus on yhteensa 210
opintopistettd. Koulutus kest&é 3,5 vuotta.

KOULUTUSOHJELMAT
KOULUTUSOHJELMIEN YLEISET TAVOITTEET

Koulutusohjelmien tavoitteena on, ettd opiskelija saavuttaa oman ammattialansa laaja-alaisen ja korkea-
tasoisen osaamisen ja soveltamisen. Tavoitteena on, ettd hénelle kehittyy kyky taloudellisen toiminnan lain-
alaisuuksien ja keskindisten riippuvuussuhteiden ymmaértamiseen seka taloudellisen toiminnan yhteis-
kunnallisten vaikutusten ymmartdmiseen.

Tradenomikoulutuksen kieliopinnot
Tradenomikoulutuksessa on opiskeltava ruotsia ja vieraita Kielia seuraavasti:

* Liiketalouden koulutusohjelma p&&aaineen mukaan
markkinointi
taloushallinto ja juridiikka
vahintdén 2 kielta 21 0p

* Tietojenkaésittelyn koulutusohjelma
vahintdén 2 kielta 17 op

TIETOJENKASITTELYN KOULUTUSOHJELMA 210 OP

Tietojarjestelmat osaamisalue

Kajaanin ammattikorkeakoulussa Tietojarjestelméat osaamisalue muodostuu Tietojenkasittelyn (tradenomi) ja
Tietotekniikan (insinddri) koulutusohjelmista ja se on osa CEMIS osaamiskeskusta, jonka yhtend tavoitteena
on koulutuksen, tutkimus- ja kehittdmistoiminnan Kilpailukyvyn, vetovoiman, laadun sekd vaikuttavuuden
parantaminen. Tietotekniikan ja Tietojenkasittelyn opetuksellisissa sisalldissd on yhtenevaisyyksia, jotka
tullaan toteuttamaan koulutusohjelmien valisiné yhteisind opintoina. Koulutusohjelman tavoitteen mukainen
osaaminen siséltad seuraavat ydinosaamisalueet:
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Tietojenkasittelyn koulutusohjelmakohtaiset kompetenssit
Tietojarjestelméaosaaminen, jonka tavoitteena on, ettd tradenomi

e ymmartaa tietojarjestelmét kokonaisuutena ja niiden tuottamis-, hankinta- ja kéyttéonottoprosessin
sekd tiedonhallinnan periaatteet toiminnan kehittdmisen nédkdkulmasta

e 0saa médritelld, suunnitella ja testata ohjelmiston, tietokannan ja kayttoliittymén ottaen huomioon
tietoturvan

e 0saa ohjelmoida
e 0saa dokumentoida ja tulkita dokumentteja esimerkiksi yll&pitdessaan ohjelmistoja
e 0saa suunnitella ja toteuttaa koulutuksen.

ICT-infrastruktuuri-osaaminen, jonka tavoitteena on, ett4 tradenomi

e ymmartaa tietoverkon eri komponenttien (laite- ja ohjelmistokomponentit) merkityksen ja toiminta-
periaatteet

e 0saa hyddyntéa tietoverkkoja eri komponentteineen ratkaisuja tehdessaan
e 0saa rakentaa ja yllapitaa tietoverkkojen perusratkaisuja
e (0Saa ottaa tietoturvan huomioon organisaation ICT-infrastruktuuriratkaisussa.

ICT-projektiosaaminen, jonka tavoitteena on, ettd tradenomi

e ymmartaa erilaisten ICT-projektien luonteen ja projektitoiminnan kokonaisuuden organisaatiossa
e ymmartda systemaattisen toimintatavan merkityksen projektitydssa ja osaa toimia ICT-projektissa
vastuullisesti

e 0saa kdyttad ja soveltaa ICT-projektien suunnittelun ja hallinnan menetelmia
e 0saa tunnistaa ICT-projektitoiminnan riskejé ja varautua niihin.

Liiketoimintaosaaminen, jonka tavoitteena on, ettd tradenomi

e ymmartaa liiketoiminnan keskeiset prosessit ja toiminnot

e ymmartad tietotekniikan merkityksen osana organisaation toimintaa ja sen roolin toiminnan
kehittdmisessa

e 0saa kehitté4 liiketoiminnan prosesseja ja etsia tukea ratkaisuihin tietotekniikasta
e ymmartad sopimusten, tarjousten, lisenssien ja tekijanoikeuksien merkityksen omassa tydssaan
e 0saa palvella asiakasta

ICT-erikoisosaaminen, jonka tavoitteena on, etta tradenomi

e 0saa soveltaa tietojaan ja taitojaan jollakin ICT:n osa-alueella seka analysoida, arvioida ja kehittaa
toimintaa tall4 alueella.

Ammatillisen osaamisen edistyminen kuvataan vuositeemojen avulla:
1. vuosikurssi: I1T-osaajaksi

Tietojenkésittelyn tradenomiopiskelijalla on valmiudet kéyttdd tietokonetta pdivittdisessa tyosséén.
Opiskelija hallitsee ja ymmartaa liike-elaman peruskésitteet ja opiskelija osaa toimia ja viestia ryhmassa.

2. vuosikurssi: I T-ammattilaiseksi

Opiskelija oppii oman erikoistumisalansa ammattitaitoja ja -tietoja. Erikoistumisopintoina on joko
jarjestelmén yllapito tai peliala. Opiskelija osaa hyddyntaa tiimitydtaitojaan ammattiopinnoissaan.

3. vuosikurssi: 1T-soveltajaksi

Opiskelija harjaantuu asiantuntijuuteen omalla erikoitumisalallaan. Opiskelija osaa kayttda erilaisia
tiedonhankintatapoja, osaa toimia tiimin jdsenend ja osaa kouluttaa.

4.vuosikurssi: IT-taitajaksi

Opiskelija osaa soveltaa oppimiaan ammattitaitoja ja -tietoja k&ytdntéon. Opiskelija osaa tehda pieni-
muotoisen tutkimus- ja kehittdmistyon.
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KAIKILLE YHTEISET PERUSOPINNOT 34 op
Tietojarjestelmdosaaminen 19 op
Viestinté- ja vuorovaikutusosaaminen | 15 op

TIETOJENKASITTELYN AMMATILLINEN PERUSOSAAMINEN 31 op

Jarjestelméan yll&pidon perusosaaminen

. 31 op
tal
tPae}llalan perusosaaminen 31 op
Pelimoottoriohjelmoinnin perusosaaminen

31 op

KAIKILLE YHTEISET AMMATTIOPINNOT 31 op
Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen |1 12 op
Yritystoimintaosaaminen 6 op
Tietojenkasittelyn menetelmé&osaaminen 13 op
TIETOJENKASITTELYN SYVENTAVA OSAAMINEN 54 op
Liiketoimintaosaaminen 12 op
Jarjestelméan yll&pidon syventdvdosaaminen 42 op
tai
Pelialan menetelméosaaminen 12 op
Peliliiketoiminta- ja tuotanto-osaaminen tai 42 op
Pelisuunnitteluosaaminen tai
Peligrafiikkaosaaminen tai
Peliohjelmointiosaaminen tai
Pelimoottoriohjelmointiosaaminen
VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 op
HARJOITTELU 30 op
5 kk:n mittainen harjoittelu kotimaassa tai ulkomailla
OPINNAYTE 15 op

Opiskelijat valitaan ensimmadisen syksyn opintomenestyksen, suuntautuneisuuden ja toiveiden perusteella
jarjestelmén yllapidon tai pelialan p&&ainevaihtoehtoihin.

DATA CENTER RATKAISUT (ent. Jarjestelman yllapito)

Yllapidon syventévissa opinnoissa opinnot painottuvat laitteistojen ja kéyttojarjestelmien asennukseen ja
hallintaan, tietoverkkojen ja palvelinten toimintaan sekd yllapitoon. Opiskelija saa valmiudet toimia
esimerkiksi jarjestelmaasiantuntijana, kayttopaallikkona tai kouluttajana.

PELIALA

Pelialan syventéviksi opintokokonaisuuksiksi opiskelija voi valita seuraavia kokonaisuuksia: peliliike-
toiminta ja tuottaminen, pelisuunnittelu, peligrafiikka, peliohjelmointi tai pelimoottoriohjelmointi. Peli-
ohjelmoinnin ja pelimoottoriohjelmoinnin opintojen kautta opiskelija saa valmiudet my6s perinteiseen
ohjelmointity6hon. Opiskelija saa valmiudet toimia esimerkiksi ohjelmistosuunnittelijana, peliohjelmoijana,
ohjelmoijana tai kouluttajana.
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TIETOJENKASITTELYN KOULUTUSOHJELMAN OPINTOJAKSO-
KUVAUKSET

KAIKILLE YHTEISET PERUSOPINNOT 34.0p
Tietojarjestelméosaaminen 19 op
Tietojenkasittelyn perusteet 3o0p
Tietoverkkojen perusteet 4 0op
Organisaation tietoturva 30p
Ohjelmoinnin perusteet 3o0p
Algebra 3o0p
Olio-ohjelmoinnin perusteet 3o0p
Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen | 15 op
Viestintd ja esiintymistaito 3o0p
Basics of ICT English 3o0p
Basics of Business English 20p
Oppijana ammattikorkeakoulussa 3o0p
Liikeviestintd 4 op

KAIKILLE YHTEISET AMMATTIOPINNOT 3lop
Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen Il 12 op
ICT English | 30p
Kokous- ja neuvottelutaito 3o0p
Svenska i afférslivet 3o0p
ICT English 3o0p
Yritystoimintaosaaminen 6 op
Projektitydskentely 30p
Yritystalous ja -toiminnan suunnittelu 3o0p
Tietojenkasittelyn menetelméosaaminen 13 op
Tietokantojen perusteet 30p
Ajankohtaisseminaari 3op
Kouluttajakoulutus 30p
Tutkimustoiminta ja asiakirjoittaminen 4 op

TIETOJENKASITTELYN AMMATILLINEN PERUSOSAAMINEN 31 o0p
DATA CENTER RATKAISUT (ent. Jarjestelman yllapito)

Jarjestelman yllapidon perusosaaminen 310p
Windows 4 op
Linux 40p
Diskreetti matematiikka 30p
Virtualisoinnin perusteet 30p
Systeemityon perusteet 3o0p
Kéyttajatuki 3o0p
IT-ympdriston energiatehokkuus 40p
Tekninen tietoturva 4 op

Tietokantapalvelimen yll&pito 3op



TRADENOMIKOULUTUS

tai

PELIALA
Pelialan perusosaaminen 31o0p
Pelit ja pelituotannon perusteet 30p
Flash and Silverlight Techniques 30p
The Visual Aspect of Games 5o0p
Game Analysis | 3o0p
Peliprojektien hallinta 5o0p
Prototypointi 30p
Peliprojekti | 3o0p
Peliprojekti 11 6 op
Pelimoottoriohjelmoinnin perusosaaminen 31op
Reaaliaikagrafiikan ohjelmoi nti 6 op
Laitel&aheinen ohjelmointi 3op
Visuaalisten efektien ohjelmointi 30p
Pelimoottoriprojekti | 30p
Matematiikkaa peliohjelmoijille 11 5o0p
Fysiikka 2 50p
Pelimoottoriprojekti 11 60p

TIETOJENKASITTELYN SYVENTAVA OSAAMINEN 54 op

DATA CENTER RATKAISUT (ent. Jarjestelman yllapito)
Jarjestelman yllapidon syventavaosaaminen 42 op
Verkkojen jatkokurssi 6 op
Palvelinvirtualisointi 6 op
Windows-palvelinympéristo 6 op
Skripti-ohjelmointi 5op
Ty0Opoytavirtualisointi 6 op
Linux-palvelinymparistd 6 op
Langattomat verkot 3o0p
IT-palvelujen turvaaminen 4 op
Liiketoimintaosaaminen 12 op
Sopimus- ja yritysoikeus 30p
Johtaminen 30p
Johdon laskenta 3o0p
IT-svenska 3o0p

tai

PELIALA
Pelialan menetelméosaaminen 12 op
Pelikehitysprosessi ja versionhallinta 30p
WWW ja Internet 3o0p
Testaus ja testaussuunnittelu 3o0p
Spel svenska 30p
Peliliiketoiminta ja tuotanto-osaaminen 42 op
Johtaminen 3o0p
Concept Planning and Art 3op
Rapid Prototyping 30p
Marketing Video Production 3o0p
Esituotannon suunnittelu 3o0p

Skriptaus 30p
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Késikirjoittamisen perusteet

Pelituotannon jatkokurssi

Liiketoimintamallit ja rahoitus peliteollisuudessa
Lakiasiat ja IP

Lokalisointi

Selling and Sales Management

Johdon laskenta

Pelisuunnitteluosaaminen
Kasikirjoittamisen perusteet
Concept Planning and Art

Rapid Prototyping

Marketing Video Production
Esituotannon suunnittelu
Skriptaus

Level Planning

Art Direction

Pelituotannon jatkokurssi
Liiketoimintamallit ja rahoitus peliteollisuudessa
Lakiasiat ja IP

Lokalisointi

Peligrafiikkaosaaminen
2D/3D Character Design
Concept Planning and Art
Rapid Prototyping
Marketing Video Production
Esituotannon suunnittelu
Skriptaus

Level Planning

Aurt Direction

Animation

Texturing and Graphics |
Texturing and Graphics Il
Advanced 2d Techniques

Peliohjelmointi- ja pelimoottoriohjelmointiosaaminen

C++ ohjelmointi

Fysiikka 1

C++ -jatkokurssi
Peliohjelmointi |
Mobiilipelien ohjelmointi
Matematiikkaa peliohjelmoijille
Tietorakenteet ja algoritmit
Peliohjelmointi 11

Pelien tekoély
Animaatio-ohjelmointi
Verkkopelien ohjelmointi

VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT
HARJOITTELU
OPINNAYTETYO

50p
4 op
3o0p
3o0p
3o0p
30p
3o0p

42 op
50p
3o0p
3o0p
3o0p
30p
30p
6 op
30p
4 op
3o0p
3o0p
30p

42 op
50p
30p
3o0p
30p
3o0p
30p
6 op
3o0p
4 0p
3o0p
3o0p
30p

42 op
30p
3o0p
30p
50p
30p
50p
3o0p
50p
50p
30p
40p

15 0p
30 op
150p
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TIETOJENKASITTELYN KOULUTUSOHJELMAN
OPINTOJAKSOKUVAUKSET

PERUSOPINNOT

(KTPT62)

(KTPT027)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPT023)

Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

KAIKILLE YHTEISET PERUSOPINNOT 34 op
BASIC STUDIESFOR ALL

TIETOJARJESTELMAOSAAMINEN 19 op
BASIC INFORMATION SYSTEMS COMPETENCE

Tietojenkasittelyn perusteet
Introduction to Data Processing

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijatuntee tietotekniikan perusteet ja tietoturvan. Opiskelija osaa kayttéa
oppilaitoksen tietokoneita ja oheidaitteita sekd tavanomaisia tydvalineohjelmia

opiskelun vaatimissa tehtavissa.
Tietotekniikan perusteet
Oppilaitoksen tietojarjestelma
Hakemistorakenne

Tietoturva

Tekstinkasittely
Esitysgrafiikka
Taulukkolaskenta
Terveysjatydymparisto
Luennot ja verkko-opetus
Tentti ja verkko-oppimisympériston harjoitukset

Opettajan osoittama materiaali

Ohjelmoinnin perusteet
Introduction to Programming
30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee perustiedot ja -taidot tietokoneohjelman laatimisessa ja
ohjelmointitekniikassa.

Ohjelmointi ja tietokoneohjelman suunnittelu. C#-kielen ja
Visual Studi o-ohjelmointiympériston perusteet.

Monimuoto-opetus: luennot ja ohjatut sekd itsenéiset harjoitukset
Tentti ja harjoitustyo

Opettajan osoittama materiaali



(KTPT024)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPT025)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTPTO012)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Tietoverkkojen perusteet
Introduction to Information Networks

40p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmart&a peruskasitteet tietoverkoista, erityisesti 18hiverkoista.

Tietoverkkojen peruskasitteet
L ahiverkon perusteet
TCP/IP -verkon perusteet

Luennot ja harjoitukset
Harjoitusty6 ja tentti

IImoitetaan opintojakson alussa.

Algebra

Algebra

30p Ajoitus: 1. vsk

Lukion jaammatillisten oppilaitosten algebran perusteiden osittainen kertaaminen ja
téydentdminen. Kurinalaiseen ja maérétietoi seen tyoskentelyyn oppiminen seké
vuorovaikutustaitojen kehittaminen.

L ukujoukot ja laskutoi mitukset

Lausekkeet ja funktiot

Y htél 6t ja yhtél 6ryhmét

Eksponenttifunktio jalogaritmi

Johonkin matematiikkaohjelmaan tutustuminen

Luennot ja harjoitukset. Yksin ja ryhmissa tyoskentely.
IImoitetaan opintojakson alussa

Majaniemi, A., Algebral
Majaniemi, A., Algebrall
Henttonen, J., Peltomaki, J., Uusitalo, S., Tekniikan matematiikka 1

Organisaation tietoturva
Data Security in Organisations
3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijatutustuu gjankohtaisiin organisaation tietoturvallisuuteen liittyviin
kysymyksiin. Opiskelija tuntee ja osaa tehda ratkai suja organisaation tietoturvaan ja
riskien hallintaan.

Tietoturvan l8htékohdat ja kasitteet
Tietoturvan kohteet

Tietoturvan lainsdadantoa
Tietoturvasuunnittelu

Riskianalyysi jariskien hallinta
Johtaminen ja sen kehittaminen

Luennot, harjoitukset



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPT026)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPV5Z)

(KTPM004)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPV004)

TRADENOMIKOULUTUS

Tentti

HakalaM., Vainio M., Vuorinen O.,Tietoturvallisuuden késikirja, Vahti 1/2001,
Valtion viranomaisen tietoturvallisuustyon yleisohje, opetusmonisteet

Olio-ohjelmoinnin perusteet
Object Oriented Programming

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija ymmart&a olio-ohjelmoinnin peruskésitteet ja osaa soveltaa niita
ohjelmistojen suunnittelussa ja toteutuk sessa.

Ohjelmoinnin perusteet

Olio-ohjelmoinnin perusteet, luokat ja oliot, perintéa ja luokkakaaviot
Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitusty®

Opettajan osoittama materiaali

VIESTINTA- JA VUOROVAIKUTUS

OSAAMINEN I 150p
COMMUNICATION AND INTERACTION COMPETENCE

Oppijana ammattikor keakoulussa
Personal Development Programme

30p Ajoitus: 1.- 4. vsk

Opiskelija perehtyy ammattikorkeakouluun ja valitsemaansa alaan seka oppii
hy6dyntamaan opiskelijapalveluja. Opiskelija perehtyy myds tietojenkasittelyn
opintojen sisaltdéon ja opetusmenetelmiin. Han oppii suunnittel emaan opintojaan,
arvioimaan oppimistaan ja saa véalineité seurata omaa ammatillista kehittymistaan.

Bootcamp

Opiskelu ammattikorkeakoulussa, opiskelutaidot ja oppimisymparistét
Opiskelijapalvelut

Ryhmaytyminen

Opintojen suunnittelu

Asiantuntijuuteen kehittyminen

Tydelamaén siirtyminen

Luennot, pienryhmétydskentely, verkko-opetus, suunnittelu- ja kehityskeskustel ut
Osallistuminen ja annettujen tehtévien suorittaminen
Opinto-opas, séhkdinen materiaali

Viestinta ja esiintymistaito
Communication and Public Speaking Skills



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTPV012)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPV013)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisdlto:

Toteutus:

Suoritukset:
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30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija rohkaistuu ilmaisemaan itseddn selkeasti seka suullisesti etté kirjallisesti
jaharjaantuu esiintymaan ryhmétil anteessa my6s ryhman ohjaajana.

Viestinnan perusteet jainhimillisen viestinnan eri osa-al ueet
Puhe-esityksen rakenne ja toteutus, esiintymisjannitys
Adnenkéytto, sanaton viestinta

Asiantuntijaesitykseen val mistautuminen, havainnollistaminen

Pienryhméopetus
Kirjallisuustentti, osallistuminen pienryhmétydskentelyyn, harjoitukset ja tehtéavét

Andersson, Kylanpa& Kaytannon puheviestinta
Husu, Tarkoma,V uorijarvi: Ammattisuomen kasikirja

Basicsof ICT English
English/Basics of ICT English

30p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija hallitsee atk-englannin keskeisimpien aihe-alueiden sanaston ja osaa
soveltaa sité sekad suullisesti etta kirjallisesti

L dht6tasotesti ja Build up Y our English -kurssi tarvittaessa

Atk:n keskeiset aihealueet ja niiden sanasto
Luetun - ja kuullunymmértamisharjoituksia
Ammattikielen keskeisié rakenteita
Suullisiatehtavia

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd. Suulliset esitykset. Kirjalliset tehtavét ja koe.

Opetusmonisteet

Liikeviestinta
Business Communication

4 0p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelijatietéd viestinnan perusteet, pystyy kirjallisesti ilmaisemaan itseddn
selkedsti jatavoitteellisesti liike-eldman ja hallinnon erilaisi ssa viestintétilantei ssa.

Kielenhuolto ja kirjoittamisen kieli
Viestinnan perusteet

Hyvén asiakirjan ominaisuudet
Héirioton liikeviestinta
Ongelmatilanteiden liikekirjeet
Hallintoviestint& todistus,raportti,
Referaatti ja paikanhakuasiakirjat
Portfolio

L &hiopetuksen pienryhmét

Kirjallisuustentti, osallistuminen pienryhmétydskentelyyn, suulliset jakirjalliset



Kirjallisuus:

(KTPV014)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

PAKOLLISET

(KTAV52)

(KTPV009)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

harjoitukset ja tehtavét

Repo-Nuutinen: Viestintétaito
Kortetjarvi-Nurmi,Kuronen, Ollikainen: Y rityksen viestinta
Kylénpééa & Piirainen: Liike-elaman kirjallinen viestinta

Basics of Business English
English/Basics of Business English

20p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa kuvata koulutusta ja suomal ai sta koul utusjérjestel maa, han osaa
kertoa tydstd, tyopaikasta ja tyotehtavista seka yrityksen toimintaympéristosta ja
yrittémisesta lagjemmalti osana yhteiskuntaa.

Koulutus, suomalainen koulutusjérjestelmé. Motivaatio jatyo, tyénkuvaukset,
yrityksen osastot jaihmiset. Y rityksen toimintaympéristo,yritysmuodot,toiminnan
muutokset, kuvaajat, rahoitussuunnitelma. Puhelinkeskustelut: muodollinen /
epadmuodollinen kieli.

Pienryhméopetus.
Jatkuva ndyttd. Suullinen yritysesittely. Kirjallinen tentti.

[Imoitetaan etenemisuunnitel massa

AMMATTIOPINNOT

KAIKILLE YHTEISET AMMATTIOPINNOT 31 op
PROFESSIONAL STUDIESFOR ALL

VIESTINTA- JA VUOROVAIKUTUS

OSAAMINEN Il 12 0p
COMMUNICATION AND INTERACTION COMPETENCE I

ICT English |
English/ICT English |

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija harjaantuu kayttémaan aktiivisesti englannin kielté kirjallisesti ja
suullisesti tyéelaman vaatimissa tilanteissa, kuten hakemusten, erilaisten raporttien
japrojektikuvausten laatiminen ja suulliset esitykset.

Basics of ICT English jaBasics of Business English

Erikoistumisalan tekstit, sanasto

Suulliset tilanteet: oman ty6n ja osaamisen esittely, projektin esittely,

keskustelu alan gjankohtaisista asiocista

Kirjalliset ty6t: blogi alan gjankohtaisista asioista, projektikuvaus, kasikirjoitus,
hakemus, esitysmateriaali, tarjouspyynto, tarjous, raportti, hakemusja CV, luento-
tal oppimispéivakirjatms. riippuen erikoistumisesta

Pienryhméopetus



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAV001)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPV010)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPVO11)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Portfolio kirjallisista toist, arvioitavat suulliset esitykset, jatkuva néytto

Opetusmonisteet

Kokous- ja neuvottelutaito
Meetings and Negotiation Skills

3op Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija tuntee kokous- ja neuvottel ukaytannot sekd osaa toimia kokouksen ja
neuvottelun eri tehtévissi.

Ryhmaéviestinnan eri muodot

Kokouksen ja neuvottelun tekniikkaa

Vaikuttaminen, perustelu ja paéatoksenteko

Asiakirjat: kutsu, esitydlista, muistio, poytakirja, anomus, pyynto, lausunto, tiedote

Luennot, pienryhmétydskentely, vierailut

Laaja projektityd, asiakirjain laadinta, ndytekokous, neuvotteluseuranta,
harjoitukset, tentti

Heiska, Kontio, Majapuro, Valtonen, Korkeakouluopiskelijan kokoustaito
Jattu-Wahlstrom, Kallio, Neuvottel utaito
Kylénpag, Viestintétilanteet

Svenskai affardlivet
Swedish/Svenskai affarslivet
30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija yll&pitéd ja kehittda aikai semmin saavuttamaansa kielitaitoa seka edistéa
valmiuttaan kayttaa ruotsin kielta péivittai sissa tal ousel @mén tyStehtévissa.

L ahtotasotesti ja Bygg Upp Din Svenska -kurssi tarvittaessa
Rakenteiden kertaus

Koulutus, opintojen rakenne ja sisaltd

TyOpaikan viestintétilanteet

Asiakaspalvelu

Ty0Opaikanhaku

Yritysesittely

Pienryhmaopetus

Jatkuva ndytto, suullinen esitys jakirjallinen tentti

[Imoitetaan kurssin alussa

ICT English I1
English/ICT English 11
30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija selviytyy englannin kielella kokous-, neuvottelu-, tyopai kkahaastattelu- ja
esitystilantei ssa sekd omaa valmiudet hoitaa yrityksen siséistd ja ulkoista viestintsa.



TRADENOMIKOULUTUS

Edeltéava osaaminen: ICT English |

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAY1Z)

(KTAYO001)
Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPB004)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

Kokoukset ja kokousasiakirjat

Neuvottelut

Projekti- jaltai testiraportti ja sen esittely
Tyoharjoitteluraportti (ja seminaari)

Tuotekehitys- jalokalisointiraportti ja sen esittely

L opputy6n abstrakti

Muut kirjalliset ja suulliset ty6t erikoistumisen mukaan

Pienryhméopetus

Arvoitavat suulliset esitykset, esim. kokous, seminaari, esitelma,
tyopaikkahaastattelu Portfolio kirjallisista toista

Opetusmonisteet

YRITYSTOIMINTAOSAAMINEN 6 op
BUSINESS COMPETENCE

Projektitydskentely
Project Management

3op Ajoitus: 1lvsk

Opiskelija omaksuu pelialan/tietojenkasittelyn kehitysprojektien tavoitteel lisen
toi mintatavan oman toiminnan perustaksi. Opiskelija hallitsee projektisuunnitelman
teon ja osaa esittda ja myyda sen tehokkaasti.

Projektitytskentelyn periaatteet, roolitukset seké projektien elinkaari.
Projektisuunnitelman kirjoittaminen. Raportointi ja dokumentointi.

Luennot ja harjoitusty6t, TKI -opinnot (1 op)
Tentti, harjoitustytt ja tehtavét.

[Imoitetaan opintojakson aikana.

Yritystalous- ja toiminnan suunnittelu
Introduction to Business Economics

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija hallitsee yritystoiminnan perusteet ja osaa laatia yrityksen
liiketoimintasuunnitel man.

Y ritystoiminnan peruskasitteet

Y rityksen toimintaprosess ja toimintaymparisto
Y rityksen kannattavuuden seuranta

Y ritystoiminnan suunnittelu

M onimuoto-opetus

Tentti jaliiketoi mintasuunnitelman laatiminen

Isokangas J., Kinkki S., Y rityksen perustoi minnot



(KTAM1Z)

(KTPTO19)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPT020)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAVO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

TIETOJENKASITTELYN

MENETELMAOSAAMINEN 13 op
METHODOL OGICAL COMPETENCE

Tietokantojen perusteet
Introduction to Databases

3op Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijatuntee rel aati oti etokantojen periaatteet, osaa suunnitella ja toteuttaa
yksinkertai sen tietokannan, osaa kéyttaa rel aati oti etokantaohjel mistoja ja valmista
tietokantaa kyselykielella

Tietokantojen peruskasitteita
ER-mallinnus

Normalisointi

SQL :n perustoimintoja

Pienryhméopetus
Tentti ja harjoitusty6t
Hernandez, Tietokannat - Suunnittelu ja toteutus k&ytanndssa

Hovi, A., SQL-opas
Hovi, Huotari, Lahdenméki, Tietokantojen suunnittelu & indeksointi

Ajankohtaisseminaari
Topica Seminar

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelijatutustuu uutuussovel luksiin ja tietojenkasittelyn uusiin menetelmiin.
Opiskelija osaa hakea tietoa ammattilehdistéa ym. tietoldhteistéd ja yhdistella niitéa
esityskel poi seen muotoon.

Seminaariesitelman aiheen valinta, |1&hdemateriaalin haku/kaytto,
seminaariesitelman laatiminen ja esittdminen, seminaaritilaisuuksiin osallistuminen.
Kurssi valmistaa opiskelijaa opinnaytetydn tekemiseen pitden sisdlldan mm.
Kirjaston jarjestaman tiedonhaun koulutuksen. Kurssi linkittyy Kouluttajakoul utus-
ja Tutkimustoiminta ja asiakirjoittaminen opintojaksojen sisdltoihin ja aikatauluihin.

Pienryhméopetus

Seminaariesitelma, osallistuminen seminaaritilaisuuksiin aktiivisenajakriittisena
kuulijana.

Ajankohtai smateriaali

Kouluttajakoulutus
Computer Trainer Skills
30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija osaa suunnitella ja toteuttaa koul utusjakson.

Edeltava osaaminen: Esiintymistaito ja viestinta



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAMO001)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTAT72)

(KTPTO14)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Kouluttagjan tehtavét, koulutuksen valmistelu, koulutustilaisuuden suunnitelma,
koulutustilaisuuden (45 min) pitaminen

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd, arvioitu koulutustilaisuus seka luento- ja kirjallisuustentti

Engestrom, Perustietoa opetuksesta
Lappalainen, Pedagoginen viestinta
-moniste

Tutkimustoiminta ja asiakirjoittaminen
Research and Academic Writing

40p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija perentyy tutkimusprosessin vaiheisiin, tiedonhankintaan ja pystyy
laatimaan tieteellisen tutkielman jasennellysti ja selkedsti.

Kurssi tulee suorittaa ennen opinndytetytta.

Tutkimustoi minnan muodot ja merkitys, tieteenfilosofisia lahttkohtia
Tieteellisen tiedon kriteerit

Tutkimusprosessi ja tutkimusraportti

Tekstin laatimisen ohjeet

Kielenhuolto, tekstianalyysi

Merkitys- jalauseoppia

L ahiopetuksen pienryhmaét, luennot ja harjoitukset
Harjoitusty6t, tekstit jatentti Tekstianalyysit jatehtévét, opinnayteteksti
Hirgéarvi, Remes & Sgjavaara, Tutki jakirjoita

Lappalainen, Opinnaytetydohjeita
Muu kurssillailmoitettava kirjallisuus

TIETOJENKASITTELYN AMMATILLINEN

PERUSOSAAMINEN 31 op
BASIC INFORMATION PROCESSING PROFESSIONAL COMPETENCE

JARJESTELMAN YLLAPIDON

PERUSOSAAMINEN 31 op
SYSTEMSMAINTENANCE BASIC COMPETENCE

Windows
Windows

4 0p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija ymmartdd Windows-kayttoj arjestel man perusteet seka
Windows-tydaseman yll&pidon organi saatiossa.

Kyttt arjestelman asentaminen ja perusyll&pito
Ty6aseman ylldpito ja hallinta



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPTO15)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPM005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéva osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Asennuksen automati sointi
Péivityksien jakelu

Keskitetty hallinta
Pienryhmaopetus, | aboratorioty 6t
Oppimispéivakirjajalaboratoriotyot

IImoitetaan opintojakson alussa

Linux
Linux

40p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija ymmartad Linux-kayttdjarjestelman toimintaperiaatteen ja
hy6dyntami sen tyopoytakaytossa.

Yleisté Linuxista

Asennus

Komentorivi

Y |18pidon perusteet

Graafinen kayttoliittyma

Resurssien mézrittely ja halinta

Tietoturva

Linux avoimen |dhdekoodin kayttdjarjestelma

Luennot ja harjoitukset.
Oppimispéivakirjaja harjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa.

Diskreetti matematiikka
Discrete Mathematics

3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija tietda tietokoneen toiminnan matemaattiset perusteet, osaa ohjelmoinnissa
tarvittavat loogiset ilmaisut, matemaattisten mallien merkityksen ja
todennakdi syyslaskennan perusteet.

L éhtotasotesti

L oogisten lausekkei den sieventdminen
Lukujérjestelmét ja niiden valiset muunnokset
Boolen algebra

Joukko-oppi

Todennadkoisyysaskennan perusteet sovelluksineen
Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa



(KTPTO17)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPT005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO045)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Virtualisoinnin perusteet
Introduction to Virtualization

30p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelijatuntee virtualisointiteknol ogiat, eri virtualisointituotteet seka
virtualisoinnin kayttokohteet.

Y leiskuvaus

Virtualisointiteknol ogiat

Virtualisointituotteet

Virtualisoinnin hyédyntaminen organi saatiossa

Luennot, laboratorioty6t
Tentti ja harjoitusty®

IImoitetaan opintojakson alussa

Systeemityon per usteet
Introduction to Systems Devel opment

3op Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija tunnistaa systeemitydhon liittyvéat peruskasitteet ja osaa luokitellaja
kuvata systeemityon eri vaiheet. Opiskelija tunnistaa tietojérjestelman hankinnan eri
vaiheet ja 0saa soveltaa tietojaan kuvatessaan kaytannon tietojarjestelman
hankintaprosessin.

Johdatus tietojarjestelmien kehittamiseen
Tietojarjestelmien kehittamisen vaiheet
Tietoj &rjestelmien dokumentointi
Tietojarjestelman hankintaprosessi

Luennot ja pienryhmétydskentely
Tentti ja harjoitusty6t

Haikala, I., Merijarvi, J., Ohjelmistotuotanto
Pohjonen, R., Tietojarjestelmien kehittdminen

| T-ympariston energiatehokkuus

40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa eritella yrityksen | T-ympériston energiakul utukseen vaikuttavat
osakokonai suudet, tydasemasta konesaliin. Opiskelija osaa luetella kohteita, joissa
yritys voi sédstda energiaa. Opiskelija osaa myds méadritella energiatehokkuuden
muut merkitykset yritykselle, kuten kustannusséasttt.

- Tybaseman energiankulutus

- Konesalin energiankul utus

- Verkkoinfrastruktuurin energiankul utus

- Energiatehokkaat ratkaisut

- Energiansdaston merkitys yrityksen liiketoiminnalle jaimagolle

Luennot ja harjoitukset



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT024)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO046)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO009)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Luentopéivakirja

[Imoitetaan kurssin alussa

Tekninen tietoturva
Technical Data Security

40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijatuntee tietoturvaan liittyvia teknologioita, laitteitaja menetelmid ja osaa
suunnitella tietoturvallisia ratkai suja organi saation kayttoon.

Tietoturvan peruskasitteet

Salaus ja autentikointi
Sahkdisen asioinnin tietoturva
L &hiverkon turvallisuus
Jérjestelmétason turvallisuus
Tietosuoja

Luennot jalaboratorioty6t
Tentti, harjoitusty6t

[Imoitetaan opintojakson alussa

Tietokantapalvelimen yll&pito

Database Server Maintenance

30p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija 0saa asentaa ja yl18pitéa tietokantapal velimen
Tietokantojen perusteet

Microsoft SQL Serverin asentaminen

SQL Serverin arkkitehtuuri

Hallintavélineet

SQL Serverin tietokannat

Hairi6t jatoipuminen

Kéyttgjét ja oikeudet

SQL Serverin perusylldpitotentavat

Luennot ja harjoitukset

Tentti

IImoitetaan opintojakson alussa

K ayttgj atuki
User Support

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa kehittéa tydympariston tietojenkasittelya ja ratkaista
tietojenkasittelyn ongel matilanteita



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATS8Z)

(KTAT028)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO048)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Mikrotuen tehtévét ja kehittéminen

Arkkitehtuurin, tyénjaon ja henkil 8stén kehittaminen
Hankinnat
Ongelmanratkaisu

Luennot ja pienryhmétytskentely
Tentti

IImoitetaan opintojakson alussa.

PELIALAN PERUSOSAAMINEN 31 op
BASIC GAME COMPETENCE

Pelit ja pelituotannon per usteet
Games and the Basics of Game Production

3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija saavuttaa erilai sten pelityyppien tuntemuksen, hahmottaa
peliohjelmistotuotteen. Hallitsee pelisuunnitelman valmistusprosessin ja osaa tehda
pelisuunnitelman.

Johdatus pelien maailmaan
Pelituotantoprosessi

Pelisuunnitel uprosessi
Kommunikointi jatiimity®

| deoinnista synopsikseen
Pelisuunnitelma ja sen tyostaminen

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely, TKI -opinnot (1 op)
Harjoitusty6: Suppean pelisuunnitelman tekeminen

Manninen Tony, Pelisuunnittelijan kasikirja

Flash And Silverlight Techniques
Flash And Silverlight Techniques
30p Ajoitus: lstyr

Students will know Flash and Photoshop vector techniques and the process of
creating a casual game for the Internet.

Background and character design
Flash user interface and tools
Animation techniques including bones
Working with symbols

Creating interactive buttons

Using sound effects

Lectures, assignments and small group work

To be announced



(KTATO041)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT042)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO31)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

The Visual Aspects of Games
The Visual Aspects of Games

50p Ajoitus: Istyr

Students will have abroad overview of the visual aspect of games development.
They will know the techniques used by practising 2d and 3d games artists.

Principles of game art including composition, colour, light, shape and texture
Anatomy, perspective and animation

Photoshop techniques

3d Studio Max modelling and texturing

L ectures, assignments
Assignments and exam

To be announced

Game Analysis|
Game Analysis|

3op Ajoitus: lstyr
Students understand how to analyse the structure of a computer game in detail.

Game design history

Overview of different game genres

Analysing a game's mechanics, objectives, gameplay, graphics and sound
Anaysing games on different platforms

L ectures and group work
Assignments

To be announced

Peliprojektien hallinta
Game Project Management
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa hallita peliprojekteja systemaattisesti jajarjestelmallisesti. Opiskelija
saa perustiedot ja -taidot systeemitydsté ja sen menetel mista. Opiskelija tuntee
kokous- ja neuvottel ukaytanteet seké osaa toimia kokouksen ja neuvottelun eri
tehtavissa.

Opiskelija tuntee keskeisimmét tietojarjestelman ja pelien suunnittelussa kéytetyt
menetelmét ja kuvaustavat ja osaa soveltaa niita kdytanndn suunnittel utilanteissa.
Opiskelijat tiedostavat laadun ja sen hallinnan merkityksen peliprojekteissa.
Opiskelijat osaavat ryhmaviestinnan eri muodot, kokouksen ja neuvottelun tekniikat,
vaikuttamisen, perustelun ja paéttksenteon periaatteet ja tuntee projektien
keskeisimmat asiakirjat.

Luennot ja pienryhmétytskentely, neuvottel u-/kokousseuranta, verkko-opinnot (2
op), TKI -opinnot (2 op), itsendinen tydskentely



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO33)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT049)
Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO035)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Tentti, harjoitusty6t, asiakirjat ja néytekokous
Kokous- ja neuvottelutaidon osalta:
Heiska, Kontio, Majapuro, Valtonen, K orkeakouluopiskelijan kokoustaito;

Juttu-Wahlstrom, Kallio, Neuvottelutaito
Muilta osin kirjallisuus ilmoitetaan opintojakson aikana

Prototypointi
Prototyping

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija ymmartaa prototypoinnin tarkoituksen ja merkityksen pelikehityksen eri
elinkaaren vaiheissa.

Opiskelijat toteuttavat omassa tuotantotiimisséan pelien prototyyppeja seka
esittelevét ne kanssaopiskelijoille.

Luennot ja pienryhmétytskentely, verkko-opetus ja TKI -opinnot (3 op)
Tuotantotiimei ssa toteutettavat prototyypit ja niista raportointi

IImoitetaan opintojakson alussa

Peliprojekti |

Game Project |

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijoista muodostuvat tuotantotiimit aloittavat peli-demon toteuttamisen
pelialan tapahtumaan osallistumista varten. Demon tekeminen al oitetaan laatimalla
tarjous, jonka pohjalta tuotantotiimit tydstéavat demoaan koko kevaan.

Tuotantotiimit aloittavat aiemmin toteutettuun prototyyppiin pohjautuen pelidemon
toteutuksen

Luennot ja pienryhmétytskentely, TKI -opinnot (3 op)
Pelidemon tekeminen ja sen dokumentointi

IImoitetaan opintojakson alussa

Peliprojekti [

Game Project |1
6 0p Ajoitus: 2. vsk

Tuotantotiimit testaavat ja viimeistelevét pelidemon erikseen sovittavaa julkaisijaa
tai pelialan tapahtumaa ja siella esiintymisté varten.

Peliprojekti |

Opintojakso on jatkoa kurssille Peliprojekti 1. Pelidemon testaus ja viimeistely seka
pelialan tapahtumaan val mistautuminen.

Luennot ja pienryhméatydskentely, etédkokoukset (1 op), TKI-opinnot (5 op)



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATOZ)

(K TATO050)

Lagjuus:

Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO51)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
Sisalto:
Toteutus:

Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTATO052)

Laajuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Pelidemo ja sen dokumentointi

IImoitetaan opintojakson alussa

PELIMOOTTORIOHJELMOINNIN
PERUSOSAAMINEN 31 op

Reaaliaikagrafiikan ohjelmointi
Programming Real Time Graphics
6 op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmartd&a 3D liukuhihnan toiminnan ja osaa toteuttaa yksinkertaisia
realiaikaisia grafiikkasovelluksia.

3D-liukuhihnan toiminta. Ohjelmistopohjainen renderGinti
OpenGL-rajapinnan alkeet

Luennot, harjoitukset ja ryhmatydskentely
Harjoitustyo

Opettajan osoittama materiaali

L aiteléheinen ohjelmointi
Oriented Programming
3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija ymmartaa sulautettujen jarjestelmien ohjelmoinnin alkeet ja sulautetun
jarjestelmén aiheuttamat haasteet ohjelmistokehitykselle.

Sulautettujen jarjestelmien alkeet
Muistinhallinta

Moniydinohjelmointi

Luennot, harjoitukset ja ryhmétydskentely
Harjoitusty6

Opettajan osoittama materiaali

Visuaalisten efektien ohjelmointi

Effects Programming
30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija ymmartéa kuinka shadereita voidaan kayttaa visuaalisten efektien
luomi seen.

OpenGL shader ohjelmointi jatekniikat

Luennot, harjoitukset ja ryhmétydskentely



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO053)

Lagjuus:
Osaamistavoite;
Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO054)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéva osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

(KTATO55)

Lagjuus:
Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Harjoitustyo

Opettajan osoittama materiaali

Pelimoottoriproj ekti |
Engine Project |

3op Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija osaa suunnitella ja toteuttaa yksinkertaisen grafiikkamoottorin.
Reaaliaikaisen grafiikan perusteet

Grafiikkamoottorin vaatimukset
Grafiikkamoottorin arkkitehtuuri
Grafiikkamoottorin toteutus
Grafiikkamoottorin testaus

Harjoitukset
Harjoitusty6

Opettajan osoittama materiaali

Matematiikkaa peliohjelmaijille 1
Mathematics for Game Programmes 1|

50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa kéyttéa erilaisia matemaattisia tyokal uja reaalimaailman
mal lintami seen.

Pelien matematiikka l

Differentiaali- jaintegralilaskentaa

-V ektoriarvoisten funktioiden differentiaalilaskennan perusteet
-Differentiaaliyhtal 6t

-DY :n numeerinen ratkaiseminen: Eulerin menetelmé, Runge-K utta-menetelma ja
keskipi stemenetelma

-Soveltaminen tietokonegrafiikkaan

Interpolointi ja ekstrapol ointi

Analyyttisen geometrian kaytto kappal eiden tormaystarkastuksiin

Luennot, harjoitustehtavia
Tentti, harjoitustyo

Fysiikka 2
Physics 2

50p Ajoitus: 2. vsk
Fysiikka | ja Matematiikkaa peliohjelmoijille
M assapisteen mekaniikkaa:

- Liikeyht&l 6iden numeerinen ratkai seminen
- Torméykset



TRADENOMIKOULUTUS

Jaykan kappal een mekaniikkaa
- Trangdlaatio- jarotaatioliike
- Liike- jaimpulssimaara

- Hitaustensori
Toteutus: Luennot, harjoitukset
Suoritukset: Tentti ja harjoitusty6
Kirjallisuus: Opettajan osoittama

(KTATO056)  Pelimoottoriprojekti ||

Game Engine Project 11
Lagjuus: 6 0p Ajoitus: 2. vsk
Osaamistavoite: Opiskelija osaa suunnitella ja jatkokehittéd omaa grafiikkamoottoriansa.
Edeltéva osaaminen: Pelimoottoriprojekti |

Sisalto: Grafiikkamoottorin ominaisuuksien lisddminen
3D mallin lataaminen tiedostosta

Toteutus: Harjoitukset
Suoritukset: Harjoitusty6
Kirjallisuus: Opettajan osoittama materiaali

VAIHTOEHTOISET AMMATTIOPINNOT

TIETOJENKASITTELYN SYVENTAVA

OSAAMINEN 54 op
SPECIALISED INFORMATION PROCESSING COMPETENCE

(KTVAOZ) LIIKETOIMINTAOSAAMINEN 12 op
BUSINESS COMPETENCE

(KTPBO03) Sopimus- jayritysoikeus

Contract and Corporate Law
Lagjuus: 30p Ajoitus: 2. vsk

Osaamistavoite: Opiskelija osaa sopimusoikeuden yleiset periaatteet ja osaa yritystoimintaan liittyvéat
keskeisimmaét sopimustyypit.
Sisdto: Sopimukset ja niiden tekeminen
Y ritysmuodot
Tyo6suhde, tydaika ja vuosiloma
Erityinen sopimusoikeus

Toteutus: Verkkokurssi ja monimuoto

Suoritukset: Harjoitukset jatentti



Kirjalisuus:

(K TABOO3)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVAQ00L)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAV006)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Suojanen, Ojgjérvi, Savolainen, Vainio & Vanhanen, Opi oikeutta 1.

Johtaminen
Leadership

30p Ajoitus: 2.vsk

Opiskelijatietdd johtamisen peruskasitteitd ja ymmaéartda organi saatiossa
tydskentelevien ihmisten toimintaa. Opiskelija osaa arvioida omaa toimintaansa
suhteessa muihin.

Johtgjan tehtavét ja roolit
Johtamista ohjaavat teoriat

Y ksil6 organi saatiossa

Ryhmét jatiimit organisaatiossa
Organisaatiokulttuuri

Organi saatiorakenteet

Luennot ja harjoitukset
Harjoitukset jatentti

IImoitetaan opintojakson alussa

Johdon laskenta

Management Accounting
30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija osaa laatia ja hyvaksikéyttéd yrityksen johdon paétoksentekoa tukevia
laskentatointa, taloutta ja kannattavuutta koskevia laskelmia.

Y ritystalous ja -toiminnan suunnittelu
Tuloslaskelman jataseen rakenne
Kannattavuuslaskenta ja hinnoittelu
Toimintolaskennan perusteet
Investoinnit

Luennot, verkko-opetus ja harjoitukset
Portfolio

IImoitetaan opintojakson alussa.

| T-svenska
Swedish/ICT-Swedish
30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelijallaon hyvéa vamius kdyttéa ruotsin kielté eri tyotehtavissa atk-alan
yrityksissa ja seurata alan kehitysta viestintavalineiden kautta.

Edeltava osaaminen: Svenskai affardivet

SisAto:

Alan terminologiaa



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVJI1Z)

(KTATO021)
Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT020)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Ajankohtaista alalta

Liikekirjeenvaihtoa

Markkinointia

Yritysesittely

Pienryhméopetus

Jatkuva nayttd, suullinen esitysjakirjalinen tentti

Opetusmoniste

JARJESTELMAN YLLAPIDON SYVENTAVA

OSAAMINEN 42 op
SPECIALISED SYSTEMSMAINTENANCE COMPETENCE

Windows-palvelinymparisto
Windows Server Environment

6 op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee Windows -pal velinkayttoj arjestel man asentamisen ja
konfiguroinnin. Liséksi opiskelija kykenee hallincimaan ja yllapitdmaan
palvelinympéristba.

Windows -palvelinversioiden erilaiset asennukset ja konfigurointi.
Aktiivihakemiston asennus ja kéytto. Peruspalvelujen hallinnointi.

Luennot ja harjoitukset.
Tentti jaltai harjoitustyo.

[Imoitetaan opintojakson alussa

Verkkojen jatkokurss
Networks Continuation Course

6 0p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija tuntee tietoverkkojen suunnittelun |8htokohdat ja verkon yll8pidon
keskeiset tehtavét.

Tietoverkkojen perusteet

Liikenne lahiverkossa

L &hiverkkojen arkkitehtuuri
TCP/IP -perusteet

Aliverkotus

Verkkojen vélinen liikenne
Kytkentéisen |ahiverkon ylldpito
L ahiverkon suunnittelu
Lahiverkon tietoturva

Luennot ja laboratorioty6t

Tentti, tydsel ostukset



Kirjalisuus:

(KTAT026)

Laajuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT025)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTAT022)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

HakalaM., Vainio M., Tietoverkon rakentaminen sek& opintojaksolla ilmoitettava
kirjallisuus

Palvelinvirtualisointi
Server Virtualization

6 op Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartaa pal velinympériston virtualisointiratkai sut ja niiden
hy6dyntamisen organi saatiossa

Virtualisoinnin perusteet

Pilvipalvelut

Palvelinvirtualisointituotteet
Virtuaaliympériston suunnittelu

Virtuaalipal velimen rakentaminen ja hallinta
Verkkoliikenne

Virtuaali-infran paésynhallinta

Resurssien hallintaja valvonta

Luennot ja laboratorioty 6t
Tentti ja/tal harjoitusty6t

IImoitetaan opintojakson alussa

Skripti-ohjelmointi
Programming with Skripti
50p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija ymmartéa skriptikielten merkityksen jérjestelman hallinnassa. Opiskelija
pystyy ohjelmoimaan tavanomaisia komentoskripteja Windows ja Linux
-ymparistéissi.

Windows, Linux

Skriptit yleisesti
Eri vaihtoehtoja Linux ja Windows -ympaéristdissd: esim. PowerShell, bash ja awk

L ahiopetus, ohjattu laboratoriotytskentely
Harjoitukset jatentti

IImoitetaan my6hemmin kurssin aikana.

Linux-palvelinympéristo
Linux Server Environment

6 0p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartdd Linuxin kayton palvelinjarjestelmand. Opiskelija pystyy
asentamaan ja konfiguroimaan Linux-kayttdjarjestelman palvelinymparistoksi.
Opiskelija pystyy suunnittelemaan, asentamaan ja konfiguroimaan yleisimmét
palvelinsovellukset.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TAT040)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTAT047)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO19)

TRADENOMIKOULUTUS

Linuxin palvelimen suunnittelu ja asennus

Palveluiden kayttdonotto ja madrittely

Jérjestelman yll&pito palveluiden ndktkulmasta
Tietoturva

L &hiopetusta, ohjattu laboratoriotytskentely, ryhmétyo
Oppimispéivakirja, projektityd

IImoitetaan opintojakson alussa

Tybasemavirtualisointi
Desktop Virtualization

6 0p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija tuntee tyGasemavirtualisoinnin teknol ogiat, ratkaisut ja k&yttokohteet

Virtualisoinnin perusteet

Ty6asemavirtualisoinnin perusteet

Sovellusten jakelu

Paésynvalvonta

Padtel aitteet

Hyodyntaminen ja toimintamalli organi saatiossa

Luennot jalaboratorioty6t
Tentti jaltai harjoitusty6t

[Imoitetaan opintojakson alussa

| T-palvelujen turvaaminen
I T-Services Back-up

40p Ajoitus: 3. vsk
Opiskelija ymmartéa palvel ujen kaytettdvyyden merkityksen ja pystyy
suunnittelemaan organisaation varmistus- ja palautusratkaisun.

Tiedon elinkaari

Tekniset varmistusratkaisut
Virtuaaliympdriston varmistaminen
Etavarmistaminen

Jatkuva varmistaminen

Disaster recovery

Luennot jalaboratorioty6t
Tentti jaltai harjoitustyo

[Imoitetaan opintojakson alussa

L angattomat verkot
Wireless Networks



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVBO0Z)

(KTVBO001)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTPT006)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija ymmartaa langattomien verkkojen merkityksen janiiden
toteuttamistekniikat. Opiskelija pystyy asentamaan ja konfiguroimaan langattomia
verkkoja

Y leisté langattomasta tiedonsiirrosta

Eri verkkoratkaisut

WLAN

Bluetooth

3G

Muut

Langattoman verkon liittdminen organisaation |&hiverkkoon
Langattomien verkkojen tietoturva

L hiopetusta, ohjattua laboratoriotydskentelya, ryhmétdita
Oppimispéivakirja. Projektityo (asennetaan verkkoratkaisuja)

IImoitetaan opintojakson alussa

PELIALAN MENETELMAOSAAMINEN 12 op

Pelikehitysprosessi ja versionhallinta

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartaa pelikehitysprosessin eri vaiheet ja muutostenhallinnan
tarpeellisuuden niissa. Lisaksi opiskelijaymméartda versionhallinnan periaatteet ja
menetelmét ja oppii kéyttdmadn versionhallintaa pelikehitysprojektin eri vaiheissa.

Pelikehitysprosessin eri vaiheet

Peliprojektien ominaisuuksien ja muutosten hallinta, laadunvalvonta ja kdytettévat
tyokalut prosessin eri vaiheissa.

Versionhallinnan tarkoitus ja perusperiaatteet

V ersionhallintaohjel mistot

Projektin versionhallinta ja moduulien versiointi

Versioiden muutosten hallinta ja muutoshistorian dokumentointi

Tortoise SVN tyokalun kaytto

Bugzillatyokalun kéyttod

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely

Harjoitusty6(t) seka osoitus versiohallintatydkal ujen kdyttamisestéd omassa
peliprojektissa.

IImoitetaan opintojakson alussa

WWW ja lnternet
WWW and Internet

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija saa perustiedot Internetista ja WWW:sté. Opiskelija osaatehdadja
suunnitella WWW-sivuja, jotkatoimivat opiskelijan oman portfolion yll&pito- ja
jakopaikkana.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTATO36)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TPV006)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVS8Z)

TRADENOMIKOULUTUS

Internetin ja WWW:n peruskasitteet ja -palvelut
WWW-sivujen vieminen Internetiin

HTML jaCSS

WWW-sivujen rakenne ja suunnittelu
Tyylimaaritykset

WWW-sivujen suunnittelun apuohjel mat

Pienryhméopetus
Palautettava harjoitus (kotisivut)

IImoitetaan opintojakson alussa

Testausja testaussuunnittelu
Testing and Planning Testing

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija hallitsee testaukseen liittyvan peruskasittei stén ja testausprosessit, tuntee
testauksen eri vaiheet ja pystyy suunnittel emaan ja raportoimaan testaustapahtuman.

Opiskelijat suorittavat pelitestauksen erikseen annetulle, mahdollisesti
tuotantovaiheessa olevalle pdlille. Kurssi jarjestetdan mahdollisuuksien mukaan
yhdessé pelialan yrityksen kanssa.

Testauksen peruskasitteistd, testauksen suunnittelu ja raportointi, testaustekniikat ja

automatisointi.
Luennot ja ryhmétydskentely
Testausuunnitelman tekeminen ja pelin testauttaminen.

IImoitetaan opintojakson alussa

Spel svenska
Spel svenska

3op Ajoitus: 3. vsk

Opiskelijallaon hyvéa vamius kdyttéa ruotsin kielté eri tyotehtavissa I T-alan ja
pelialan yrityksissa. Opiskelija seuraa alan kehitysta viestintéavalineiden kautta.
Opiskelija omaa valmiuksia tuottaa ja ymmartaa kohdekiel el |a esitetyn alaan
liittyvan viestin.

Svenskai affarslivet

I T-terminologiaa

Ajankohtaista alata: artikkelgja, uutisia

Tuote-esittely

Pienryhmaopetus

Jatkuva nédyttd, suullinen esitys jakirjallinen tentti

Opetusmoniste

PELISUUNNITTELUOSAAMINEN 42 op



(KTVS011)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS041)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS042)

TRADENOMIKOULUTUS

GAME DESIGN COMPETENCE

Kasikirjoittamisen perusteet
Introduction to Script Writing

50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaoppii pelikasikirjoittamisen periaatteita oman aktiivisen pohtimisen,
vertailun jakirjoittamisen kautta. Opiskelija oppii analysoimaan pelgja

pel agj akokemuksen ndkokulmasta. Opiskelija oppii purkamaan pelgja
toimintasarjoiks sekd ymmartda, mita taustatarina, juoni ja hahmot pelikerronnassa
tarkoittavat. Opiskelija oppii havainnoimaan erilaisia pelagjakulttuureita ja osaa
ideoida ja tyostéaa pelikasikirjoitutuskonseptin seka hallitsee késikirjoitusprosessin
vaiheet pelituotannossa.

Pelit ja pelituotannon perusteet

Offline-pelien genret ja pelaamisen tavat, verkkopelit ja niiden pelaaminen,

periaatteet ja muoto. Pelagjan toiminnan kasikirjoittaminen. Pelisuunnittel uprosessi.
Luennot, harjoitukset ja ryhmatydskentely
Harjoitusty6(t), Projekti/kaytannontyd

Jesse Schell: The Art of Game Design (2008)

Bateman: Game writing: narrative skills for videogames (2007)

Crawford: The Art of Computer Game Design (1982)

Rollings and Adams. Andrew Rollings and Ernest Adams on game design (2003)
Rouse: Game Design, Theory and Practice (2000)

Huhtamo-Kangas (toim:) Mariosofia Elektronisten pelien kulttuuri, (2002)
Opettajan osoittama materiaali.

Concept Planning And Art
Concept Planning And Art

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmartaa pelien konseptisuunnittelun periaatteet ja osaa suunnitellaja
tuottaa pelikonseptia kuvaavan dokumentaation.

Narratiivi - juoni, taustat, teema, kohderyhma ja peli-idea.
Vuorovaikutus ja pelimekaniikka

Alustava konseptikuvitus

I nteaktiosuunnittelu - toiminnot, sd8nndt, kaavat, pelattavuus, viestintd ja
kayttoliittyma.

Alustava kenttasuunnittelu

Luennot, harjoitukset ja ryhmétydskentely
Harjoitustyo(t)

IImoitetaan opintojakson alussa

Rapid prototyping
Rapid prototyping



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS043)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TVS044)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

30p Ajoitus: lstyr

Students will understand the point of prototyping in the different stages of game
development.

Students will produce a prototype in their own production teams and present it to the
other students. The courseis extensively integrated in the Concept Planning and Art
course contents and schedules.

Lectures and small group work
Prototype created in production teams and its documentation (reporting)

To be announced

Marketing Video Production
Marketing Video Production
30p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand how to create marketing videos to advertise their finished
game projects.

After Effectsinterface and tools
Working with layers

Animating motion graphics

Video editing techniques

Exporting in different video formats

Tutorials and assignments
Assignments

To be announced

Esituotannon suunnittelu
Pre-production Planning

30p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija ymmartéé esituotannon merkityksen ja tarkoituksen pelituotannossa

Opiskelija osaa suunnitella (mitoitus, aikataulutus ja resursointi) seka toteuttaa
esituotannon tarkoituksenmukai sesti omassa tuotantotiimissa.

Esituotannon tarkoitus ja sisaltd
Prototypointi

Markkina- jakilpailija-analyysi
Liiketoiminta- jarahoitussuunnitelma
Riskienhallintasuunnitelma
Testaussuunnitelma
Esituotantosuunnitel man tekeminen

Luennot jaryhmétydskentely.

Tiimeissa toteutettava, mielelléén omaan peliprojektiin liittyva
esituotantosuunnitel ma.

IImoitetaan opintojakson alussa



(KTVS016)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS015)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TV S045)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Skriptaus
Scripting
30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartéaa skriptikielien kayton pelikehityksessa seka hallitsee
LUA-kielen perusteet skriptien tekemiseen.

Skriptien kayttd pelien kehittémisessa
LUA-skriptauskielen perusteet

Pelilogiikan ohjelmointi skriptaamalla
Peliolioiden vélinen viestinta
K&jak3D-pelimoottorin kayttd skriptauksessa
Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitusty6

[Imoitetaan opintojakson alussa

Level Planning
Level Planning
6 0p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand the basics of level planning as part of the game
environment and will be proficient in planning levels.

The Visual Aspect of Games

Level design history

Level planning principles and process for 2D and 3D games
Designing for mobile

Level editors

Planning, implementing and testing levels

L ectures, assignments and group work

Assignment(s)

To be announced

Art Direction
Art Direction
30p Ajoitus: 3rd yr

Students will understand the responsibilities and management techniques of an art
director in the gamesindustry.

The Visual Aspect Of Games

The process and pipeline of art direction in games
Management techniques

Visual case studiesin mobile, PC and console games

L ectures and assignments



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS046)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS047)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjalisuus:

(K TVS048)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Assignment(s)

To be announced

Pelituotannon jatkokurssi
Continuation Course in Game Production

40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija hallitsee pelituotannon osa-alueet, pelikehitysprosessin ja siind ilmenevét
roolit ja osaa hallitaja johtaa niita Opintojakson keskei simpéna tavoitteena on
tiedostaa tuottgjan rooli ja eri tehtévéat pelituotannon eri vaiheissa.

Tuottamisen ndkokulma pelikehitykseen

Pelituotannon teollistaminen, €li liiketoimintaosaamisen kehittéminen ja toiminnan
tehostaminen

Eri toimijoiden rooli ja vaikutus pelituotantoon

Luennot ja pienryhmétyoskentely, verkko-opetus (1 op), TKI -opinnot (2 op)
Tentti jatuotantosuunnitelma

IImoitetaan opintojakson aikana

Liiketoimintamallit ja rahoitus peliteollisuudessa
Business Operation Models and Financing in the Game Industry

30p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelijaymmartaa peliliiketoiminnan ominaispiirteet, liiketoimintamallit seké
rahoitusmahdol li suudet

Peliliiketoiminta ja sen ominaispiirteet
Alustojen vaikutus liiketoimintamalleihin ja ansai ntal ogiikkaan

Kurssi toteutetaan yhdessa Projektitydskentely -kurssin siséltoon ja aikatauluun
liitettyna

Vierailuluennot, luennot ja pienryhmétydskentely, verkkoluennot ja TKI -opinnot (3
op)

Tentti ja harjoitusty6t

IImoitetaan opintojakson aikana

Lakiagat jalP
Legal Issuesand IP

30p Ajoitus: 3. vsk
Opiskelija osaa sopimusoikeuden yleiset periaatteet ja tuntee yritystoi mintaan
liittyvét keskeiset sopimustyypit

Sopimusoikeuden yleiset periaatteet
Sopimuksen syntyminen

Edustus

Atk-oikeus



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVS010)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVL1Z)

(KTABOO3)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Immateriaalioikeuden keskeiset kysymykset
Verkko-opetus (3 op)
Tehtavét jatentti

IImoitetaan opintojakson aikana

L okalisointi
Localization

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija ymmart&a pelikulttuurin maantieteelliset eroavai suudet, tarpeet ja
pelituotantoon kohdistuvat vaatimukset.

Pelit kulttuuriselta ja yhteiskunnalliselta ndkdkulmalta

Kulttuurin, sosialisaation ja arvojen lasnaolo peleissa

Eettiset kysymykset

Opiskelijat toteuttavat pienimuotoisen markkina-analyysin ja
markkinointisuunnitelman valitulle maantieteel liselle kohdeal ueelle
Kurss jérjestetéén yhteistyssi kielten kurssien kanssa

Luennot ja pienryhmétytskentely
Tentti, markkina-analyysi ja markkinointisuunnitelma

IImoitetaan opintojakson alussa

PELILIIKETOIMINTA-JA

TUOTANTO-OSAAMINEN 42 op
GAME BUSINESS AND PRODUCTION COMPETENCE

Johtaminen
Leadership

30p Ajoitus: 2.vsk

Opiskelija tietda johtamisen peruskasitteité ja ymmartaa organi saatiossa
tydskentelevien ihmisten toimintaa. Opiskelija osaa arvioida omaa toimintaansa
suhteessa muihin.

Johtgjan tehtavét jaroolit
Johtamista ohjaavat teoriat

Y ksil6 organi saatiossa

Ryhmét jatiimit organisaatiossa
Organi saatiokulttuuri

Organi saatiorakenteet

Luennot ja harjoitukset
Harjoitukset jatentti

IImoitetaan opintojakson alussa



(KTVL001)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVL002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVL003)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Concept Planning And Art
Concept Planning And Art

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmartaa pelien konseptisuunnittelun periaatteet ja osaa suunnitellaja
tuottaa pelikonseptia kuvaavan dokumentaation.

Narratiivi - juoni, taustat, teema, kohderyhma ja peli-idea.
Vuorovaikutus ja pelimekaniikka

Alustava konseptikuvitus

I nteaktiosuunnittelu - toiminnot, sd8nndt, kaavat, pelattavuus, viestintd ja
kayttoliittyma.

Alustava kenttasuunnittelu

Luennot, harjoitukset ja ryhmétydskentely

Harjoitusty6(t)

IImoitetaan opintojakson alussa

Rapid prototyping
Rapid prototyping
30p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand the point of prototyping in the different stages of game
development.

Students will produce a prototype in their own production teams and present it to the
other students. The course is extensively integrated in the Concept Planning and Art
course content and schedule.

Lectures and small group work

Prototype created in production teams and its documentation (reporting)

To be announced

Marketing Video Production
Marketing Video Production
3o0p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand how to create marketing videos to advertise their finished
game projects.

After Effects interface and tools
Working with layers

Animating motion graphics

Video editing techniques

Exporting in different video formats

Tutorials and assignments

Assignments



Kirjalisuus:

(KTVL004)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVL005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVL006)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

To be announced

Esituotannon suunnittelu

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmaértda esituotannon merkityksen jatarkoituksen pelituotannossa.
Opiskelija osaa suunnitella (mitoitus, aikataulutus ja resursointi) seké toteuttaa
esituotannon tarkoituksenmukai sesti omassa tuotantotiimissi.

Esituotannon tarkoitus ja sisdltd
Prototypointi

Markkina- jakilpailija-analyysi
Liiketoiminta- ja rahoitussuunnitelma
Riskienhallintasuunnitelma
Testaussuunnitelma
Esituotantosuunnitelman tekeminen

Luennot ja ryhmétydskentely.

Tiimeissa toteutettava, mielellaan omaan peliprojektiin liittyva
esituotantosuunnitel ma.

IImoitetaan opintojakson alussa

Skriptaus
Scripting
30p Ajoitus: 2.vsk

Opiskelija ymmartaa skriptikielien kayton pelikehityksessa seka hallitsee
LUA-kielen perusteet skriptien tekemiseen.

Skriptien kayttd pelien kehittéamisessa
LUA-skriptauskielen perusteet

Pelilogiikan ohjelmoainti skriptaamalla
Peliolioiden vélinen viestinta

K ak3D-pelimoottorin kayttd skriptauksessa
Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

Kasikirjoittamisen perusteet
Introduction to Script Writing

50p Ajoitus: 1vsk.
Opiskelijaoppii pelikasikirjoittamisen periaatteita oman aktiivisen pohtimisen,

vertailun jakirjoittamisen kautta. Opiskelija oppii analysoimaan pelgja
pel agj akokemuksen ndkokul masta.Opiskelija oppii purkamaan peleja

toimintasarjoiksi sekd ymmartda, mité taustatarina, juoni ja hahmotPelinkerronnassa

tarkoittavat. Opiskelija oppii havainnoimaan erilaisia pelagjakulttureita ja osaa
ideoida ja tyostéa pelikasikirjoituskonseptin sekéd hallitsee kasikirjoitusprosessin



Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVL007)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVL008)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

vaiheet pelituotannossa.
Pelit ja pelituotannon perusteet

Offline-pelien genret ja pelaamisen tavat, verkkopelit ja niiden pelaaminen,

periaatteet ja muoto, pel agjan toiminnan kasikirjoittaminen. Pelisuunnittel uprosessi.
Luennot, harjoitukset ja ryhmatydskentely
Harjoitusty6(t), Projekti / kdytanndntyd

Jesse Schell: The Art of Game Design(2008)
Bateman: Game writing: Narrative skills for videogames (2007)
Crawford: The Art of Computer Game Design (1982)

Pelituotannon jatkokurssi
Continuation Course in Game Production

40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija hallitsee pelituotannon osa-al ueet, pelikehitysprosessin ja siind ilmenevét

roolit ja osaa hallitajajohtaa niitd. Opintojakson keskeisimpana tavoitteena on
tiedostaa tuottajan rooli ja eri tehtévéat pelituotannon eri vaiheissa.

Tuottamisen nakokulma pelikehitykseen

Pelituotannon teallistaminen, €li liiketoimintaposaamisen kehittaminen jatoiminnan
tehostaminen

Eri toimijoiden rooli ja vaikutus pelituotantoon

Luennot ja pienryhmétytskentely, verkko-opetus (1 op), TKI -opinnot (2 op)
Tentti jatuotantosuunnitelma

IImoitetaan opintojakson aikana

Liiketoimintamallit ja rahoitus peliteollisuudessa
Business Operation Models and Financing in the Game Industry

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmértda peliliiketoiminnan ominaispiirteet, liiketoimintamallit seké
rahoitusmahdollisuudet

Peliliiketoi minta ja sen ominaispiirteet

Alustojen vaikutus liiketoimintamalleihin ja ansaintal ogiikkaan

Kurssi toteutetaan yhdessa Projektitydskentely -kurssin sisaltoon ja aikatauluun
liitettyna

Vierailuluennot, luennot ja pienryhmétydskentely, verkkoluennot ja TKI1 -opinnot (3
op)

Tentti ja harjoitusty6t

[Imoitetaan opintojakson aikana



(K TVS004)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TVS034)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TVS005)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Lakiasiat jalP
Legal Issuesand IP

30p Ajoitus: 3. vsk
Opiskelija osaa sopimusoikeuden yleiset periaatteet ja tuntee yritystoi mintaan
liittyvét keskeiset sopimustyypit

Sopimusoikeuden yleiset periaatteet
Sopimuksen syntyminen

Edustus

Atk-oikeus

Immateriaalioikeuden keskeiset kysymykset

Verkko-opetus (3 op)
Tehtavét jatentti

[Imoitetaan opintojakson aikana

L okalisointi
Localization

30p Ajoitus: 3. vsk
Opiskelija ymmartéa pelikulttuurin maantieteelliset eroavaisuudet, tarpeet ja
pelituotantoon kohdistuvat vaatimukset.

Pelit kulttuuriselta ja yhtei skunnalliselta nékokulmalta

Kulttuurin, sosialisaation ja arvojen lasnaolo peleissa

Eettiset kysymykset

Opiskelijat toteuttavat pienimuotoisen markkina-analyysin ja
markkinointisuunnitelman valitulle maantieteel liselle kohdeal ueelle
Kurss jérjestetéén yhteistyssa kielten kurssien kanssa

Luennot ja pienryhmétydskentely
Tentti, markkina-analyysi ja markkinointisuunnitelma

[Imoitetaan opintojakson alussa

Selling and Sales Management
Selling and Sales Management

30p Ajoitus: 2nd yr

The course devel ops an understanding of the selling and sales management process
from theoretical viewpoints. Students understand the role of salesin marketing. The

second aspect of the course deals with sales negotiation situations in the business
environment.

Introduction to Marketing, Consumer Buyer Behaviour, Intercultural
Communication, Strategic Marketing management

Sales in marketing
Sales environment and settings
Sales techniques (KAM, direct marketing)



TRADENOMIKOULUTUS

Sales management and control
Negotiation skills and strategies
Negotiation process

Toteutus: L ectures, group exercises, role play.
Suoritukset: Attendance, participation in activities, Group presentation and assignment
Kirjallisuus: David Jobber and Geoff Lancaster, Selling and Sales Management, 2009 (8th

edition). Prentice Hall, U.K.

(KTVS008)  Johdon laskenta

Management Accounting
Lagjuus: 30p Ajoitus: 3. vsk

Osaamistavoite: Opiskelija osaa laatia ja hyvaksi k&yttéd yrityksen johdon paétoksentekoa tukevia
laskentatointa, taloutta ja kannattavuutta koskevia laskelmia.

Edeltéva osaaminen: Y ritystal ous ja -toiminnan suunnittelu
Sisdlto: Tuloslaskelman ja taseen rakenne

Kannattavuuslaskenta ja hinnoittelu
Toimintolaskennan perusteet

Investoinnit
Toteutus: Luennot, verkko-opetus ja harjoitukset
Suoritukset: Protfolio
Kirjallisuus: IImoitetaan opintojakson alussa

(KTVG1Z) PELIGRAFIIKKAOSAAMINEN 42 op
GAME GRAPHICS COMPETENCE

(KTVGO001) 2D/3D Character design
2D/3D Character design

Lagjuus: 50p Ajoitus: lstyr

Osaamistavoite: Students will be proficient with the basic principles of character design and the
planning and production of a 3D game character.

Edeltéva osaaminen: The Visual Aspects of Games
Sisdlto: 2D Character concept design,
Adding bones, skinning and rigging with basic animation in 3D Studio Max
Exporting the character in MotionBuilder for real-time 3D animation
Toteutus: L ectures, and assignments

Suoritukset: Assignment(s)

Kirjallisuus: To be announced



(KTVGO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVG003)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
Sisalto:
Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVG004)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Concept Planning And Art
Concept Planning And Art

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmartaa pelien konseptisuunnittelun periaatteet ja osaa suunnitellaja
tuottaa pelikonseptia kuvaavan dokumentaation

Narratiivi - juoni, taustat, teema, kohderyhma ja peli-idea.
Vuorovaikutus ja pelimekaniikka

Alustava konseptikuvitus

I nteaktiosuunnittelu - toiminnot, sd8nndt, kaavat, pelattavuus, viestintd ja
kayttoliittyma.

Alustava kenttasuunnittelu

Luennot, harjoitukset ja ryhmétydskentely

Harjoitusty6(t)

IImoitetaan opintojakson alussa

Rapid prototyping
Rapid prototyping
30p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand the point of prototyping in the different stages of game
development.

Students will produce a prototype in their own production teams and present it to the
other students. The course is extensively integrated in the Concept Planning and Art
course content and schedule.

Lectures and small group work

Prototype created in production teams and its documentation (reporting)

To be announced

Marketing Video Production
Marketing Video Production
3o0p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand how to create marketing videos to advertise their finished
game projects.

After Effects interface and tools
Working with layers

Animating motion graphics

Video editing techniques

Exporting in different video formats

Tutorials and assignments

Assignments



Kirjalisuus:

(KTVGO05)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TV S040)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVS039)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

To be announced

Esituotannon suunnittelu
Pre-production Planning

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija ymmartéa esituotannon merkityksen ja tarkoituksen pelituotannossa.
Opiskelija osaa suunnitella (mitoitus, aikataulutus ja resursointi) seka toteuttaa
esituotannon tarkoituksenmukai sesti omassa tuotantotiimissa.

Esituotannon tarkoitus ja sisaltd
Prototypointi

Markkina- jakilpailija-analyysi
Liiketoiminta- jarahoitussuunnitelma
Riskienhallintasuunnitelma
Testaussuunnitelma
Esituotantosuunnitel man tekeminen

Luennot jaryhmétydskentely.

Tiimeissd toteutettava, mielelléén omaan peliprojektiin liittyva
esituotantosuunnitelma.

IImoitetaan opintojakson alussa

Skriptaus
Scripting
30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartaa skriptikielien kayton pelikehityksessé seka hallitsee
LUA-kielen perusteet skriptien tekemiseen.

Skriptien kaytto pelien kehittamisessa
LUA-skriptauskielen perusteet

Pelilogiikan ohjelmointi skriptaamalla
Peliolioiden vélinen viestinta

K g ak3D-pelimoottorin kéyttd skriptauksessa
Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

Level Planning
Level Planning
6 0p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand the basics of level planning as part of the game
environment and will be proficient in planning levels.

Edeltéavéa osaaminen: The Visual Aspect of Games



TRADENOMIKOULUTUS

Sisdlto: Level design history
Level planning principles and process for 2D and 3D games
Designing for mobile
Level editors
Planning, implementing and testing levels

Toteutus: L ectures, assignments and group work
Suoritukset: Assignment(s)
Kirjallisuus: To be announced

(KTVGO006) Art Direction

Art Direction
Lagjuus: 3op Ajoitus: 3rdyr
Osaamistavoite: Students will understand the responsibilities and management techniques of an art

director in the gamesindustry.
Edeltéva osaaminen: The Visual Aspect Of Games
Sisdlto: The process and pipeline of art direction in games

Management techniques
Case studies in mobile, PC and console

games
Toteutus: L ectures and assignments
Suoritukset: Assignment(s)
Kirjalisuus: To be announced

(KTVGO007)  Animation

Animation
Lagjuus: 40p Ajoitus: 2nd yr
Osaamistavoite: Students will understand the basic principles of animation and be proficient in

animating game objects and characters.
Edeltava osaaminen: 2D/3D Character design

Sisdlto: Overview of 2D and 3D animation
Animation principles of timing, spacing, weight and anticipation
Creating 2D animation in Photoshop
Using 3Ds Max to create walk, run and hit animations
Basic understanding of Character Studio and MotionBuilder

Toteutus: L ectures, tutorials and assignments
Suoritukset: Assignment(s)
Kirjallisuus: To be announced

(KTVGO008)  Texturing And Graphics|



Laajuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVG009)

Lagjuus:
Osaamistavoite;
Edeltava osaaminen:

SisaAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVG010)

Lagjuus:
Osaamistavoite;
Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Texturing And Graphics|
30p Ajoitus: 2nd yr

Students will understand and be proficient in the basic principles of creating 2D
graphics and textures for 3D models.

The Visual Aspect of Games and 2D/3D Character design

Techniques for creating high and low resolution hand painted and photographic
textures

UVW mapping in 3Ds Max

How to create bump, specular and normal maps

2D painting techniques and creating tiles in Photoshop

L ectures and assignments

Assignment(s)

To be announced

Texturing And Graphics||
Texturing And Graphics|

3op Ajoitus: 2nd yr

Students will understand the basic process of digital sculpting.
The Visual Aspect of Games and 2D/3D Character design
Introduction to Mudbox

Digital Sculpting

Creating Normal Maps with Mudbox

Modelling and texturing an environment

L ectures and assignments

Assignment(s)

To be announced

Advanced 2d Techniques
Advanced 2d Techniques

30p Ajoitus: 3rd yr
Students will learn al the different digital techniques for painting concept art.
The Visual Aspect Of Games

Students will learn methods and techniques for designing characters, creatures,
vehicles, interiors and exteriors

Lectures and tutorias
Assignments

To be announced



(KTVO12)

(KTVOO001)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVOO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVOO003)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

PELIOHJELMOINTIOSAAMINEN 42 op
GAME PROGRAMMING COMPETENCE

C++ -ohjelmointi
Programming C++

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee C++:n perusteet ja osaa hyddyntad valmiita luokkakirjastoja
Ohjelmoinnin perusteet Olio-ohjelmoinnin perusteet

Perusteet, tietotyypit, luokat, dynaaminen muistinhallinta, STL

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitusty®

Opettajan osoittama materiaali

Fysiikka 1
Physics 1

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija saa koul utusalan muissa opintojaksoissa tarvittavat fysiikan osaamiseen
liittyvéat valmiudet

Fysiikan suure- ja yksikkojarjestelma
Liikeoppi, liikevoimaoppi

Ty0, teho jaenergia

Impulssi jaliikemdara

Luennot ja harjoitukset

Valikokeet

Inkinen, P., Tuohi, J., Momentti 1, Insintorifysiikka

C++ -jatkokurssi
Programming in C++, Advanced Course

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija osaa suunnitella ja toteuttaa pelgd C++-kielella

C++ ohjelmointi

Kapselointi, koostaminen, ylikuormittaminen, mallit, poikkeukset
Monimuoto-opetus: luennot, ohjatut- jaitsendiset harjoitukset.
Luennot ja harjoitukset

Opettajan osoittama materiaali



(KTVS023)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS024)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TVS025)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Peliohjelmoainti |

Game Programming |

50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija osaa suunnitella, laatia, testata ja dokumentoida 2D tai 3D pelin C++-
ohjelmointikielella K ajak3D-pelimoottoria kayttaen.

C++

Pelisovelluksen toimintaperiaatteet
Kgjak3D-pelimoottorin peruskayttd
Assettien lataus

Pelimekaniikan ohjelmointi
Valaistuksen kayton periaattest

Luennot, harjoitukset ja harjoitustyo
Harjoitusty

IImoitetaan opintojakson alussa

Mobiilipelien ohjelmointi
Programming Mobile Games
3op Ajoitus: 2. vsk
Opiskelijaymmartaa mobiililaitteiden vaatimukset ja rgjoitukset seké peleille etta
peligrafiikalle ja opiskelija tuntee mobiilialustojen eroavaisuudet ja koodin
siirrettévyyden vaatimukset. Opiskelija osaa suunnitella, lagtia ja testata
yksinkertaisen mobiilipelin.

Peliohjelmointi |

Mobiililaitteiden vaatimukset jargjoitukset peleille japeligrafiikalle
Mobiilialustojen eroavai suudet ja koodin siirrettéavyys

Mobiilipelin suunnittelu ja toteuttaminen
Kgjak3D pelimoottorin kdyttd mobiilipelien kehittamisessa

Luennot, harjoitukset ja harjoitustyo
Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

Matematiikkaa peliohjelmaijille
Mathematics for Game Programmers
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija hallitsee trigonometrian, vektori- ja matriisilaskennan seka 3D-
grafiikassa tarvittavan geometrian perusteet ja soveltamisen.

Pelien matematiikan ja fysiikan perusteet ja C++-jatkokurssi

Analyyttinen geometria + trigonometria
Vektorit



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVO004)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVS027)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Matriisit

Lineaarikuvaukset

Kompleksiluvut

Kvaterniot

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Tentti ja harjoitusty®

IImoitetaan opintojakson alussa

Tietorakenteet ja algoritmit
Data Structures and Algorithms

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmart&&a valmiiden algoritmien hyddyntamisen merkityksen ja osaa
soveltaayleisimpid algoritmeja.

C++-ohjelmointi

Vamiiden agoritmien soveltamisen perusteet Yleisimpid algoritmeja: -Lgjittelu
-Pinot, jonot ja listat -Puurakenteet Algoritmien vaativuusluokkien merkitys,
arviointi ja mittaaminen

Luennot ja ohjatut seka itsendiset harjoitukset.

Tentti ja harjoitustyo

Sovitaan opintojakson alussa.

Peliohjelmointi 1

Game Programming |1
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartéa eri pelityyppien arkkitehtuurin vaatimukset ja osaa kayttéa
erilaisia suunnittelumallgja ja tietorakenteita pelikehityksessa. Liséksi opiskelija
ymmartda nakyvyysdaskennan ja eri tarkkuustasojen kayton periaatteet.

Peliohjelmointi |

Eri pelityyppien vaatimukset peliarkkitehtuuriin
3D pelin toimintaperiaatteet

3D assettien lataus

3D pelien pelimekaniikat

Game Design Patterns

Pelien tietorakenteet

Néakyvyyslaskenta

Tarkkuustaso (Level of Detail)

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitustyo

IImoitetaan opintojakson alussa



(KTWTO052)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K TVS030)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVOO005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Pelien tekoaly

Artificia Intelligence in Games

50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartaa tekodl yn toi mintaperiaatteet ja tuntee vaatimukset erilaisten
pelien tekodlylle. Opiskelija osaa tehda tilakone- jareitinhakualgoritmeja.

Peliohjelmointi |

Vaatimukset pelien tekodlylle

Eri pelityyppien tekoalyt

Tilan hahmottaminen ja darelliset tilakoneet
Reitinhakualgoritmit

Neuroverkot

Peliagenttien suunnittelu ja toiminnallisuus
Padtoksentekoarkkitehtuurit

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitustyo

IImoitetaan opintojakson alussa

Verkkopelien ohjelmointi
Web Game Programming

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelijaymmaértéa verkkopelien tyypit jaominaispiirteet seka osaa kehittéa
yksinkertai sen monen pelaajan verkkopelin.

Peliohjelmointi | ja Peliohjelmointi 11

Verkkopelien eri tyypit

Verkkoarkkitehtuurit, protokollat jatiedonsiirto
Verkkopelien kommunikointi

Tilan synkronointi ja ennustaminen
Toiminnallisten erikoistilanteiden hallinta
Verkkopelien tietoturvaongel mat

Huijausten ja hytkkaysten estdminen

Luennot, harjoitukset ja ryhmatydskentely
Harjoitusty©: verkkopeliominaisuuksien lisd8minen peliprojektiin

Opettajan osoittama materiaali

Animaatio-ohjelmointi
Animation Programming
40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmaértéa 2D- ja 3D-objektien animoinnin periaatteet ja osaa ladata ja
kayttd4 animoituja objekteja seka partikkeliefekteja pelikehityksessa.

Edeltéva osaaminen: Peliohjelmointi |



SisAto:

Suoritukset:

(KTVM1Z)

(KTVMO001)

Lagjuus:
Osaamistavoite:
Edeltéava osaaminen:
Sisdlto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVMO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVM003)

Lagjuus:
Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

TRADENOMIKOULUTUS

2D- ja 3D-objektien animoinnin periaatteet
Ajoitus jakamera-gjo

Luurankomallit ja kinematiikka
Animoidun objektin lataaminen ja kéytto
Partikkeliefektit

Fysiikkapohjaiset animaatiot

Harjoitusty6

PELIMOOTTORIOHJELMOINTIOSAAMINEN 42 op

C++ -ohjelmointi
Programming C++

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee C++:n perusteet ja osaa hyddyntéd valmiita luokkakirjastoja
Ohjelmoinnin perusteet Olio-ohjelmoinnin perusteet

Perusteet, tietotyypit, luokat, dynaaminen muistinhallinta, STL

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitustyo

Opettajan osoittama materiaali

Fysiikka 1
Physics 1

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija saa koulutusalan muissa opintojaksoissa tarvittavat fysiikan osaamiseen
liittyvét valmiudet

Fysiikan suure- ja yksikkgjarjestelma
Liikeoppi, liikevoimaoppi

Ty0, teho jaenergia

Impulssi jaliikemaara

Luennot ja harjoitukset

Valikokeet

Inkinen, P., Tuohi, J., Momentti 1, Insindérifysiikka

C++ -jatkokurssi
Programming in C++, Advanced Course

3op Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija osaa suunnitella ja toteuttaa pelgjd C++-kielella

C++ ohjelmointi



SisAto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVM006)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVMO007)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTVMO008)

TRADENOMIKOULUTUS

Kapselointi, koostaminen, ylikuormittaminen, mallit, poikkeukset
Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitusty®

Opettajan osoittama materiaali

Peliohjelmoainti |

Programming |
50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija osaa suunnitella, laatia, testata ja dokumentoida 2D tai 3D pelin C++-
ohjelmointikielella K ajak3D-pelimoottoria kayttaen.

C++

Pelisovelluksen toimintaperiaatteet
Kajak3D-pelimoottorin peruskaytto
Assettien lataus

Pelimekaniikan ohjelmointi
Vaaistuksen kayton periaatteet
Luennot, harjoitukset ja harjoitusty®
Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

Mobiilipelien ohjelmointi

Programming Mobile Games

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartada mobiililaitteiden vaatimukset ja rajoitukset seké peleille etta
peligrafiikalle ja opiskelija tuntee mobiilialustojen eroavaisuudet ja koodin
siirrettdvyyden vaatimukset. Opiskelija 0saa suunnitella, |agtia ja testata
yksinkertaisen mobiilipelin.

Peliohjelmointi |

Mobiililaitteiden vaatimukset jarajoitukset peleille ja peligrafiikalle
Mobiilialustojen eroavai suudet ja koodin siirrettéavyys

Mobiilipelin suunnittelu ja toteuttaminen

Kagak3D pelimoottorin kayttd mobiilipelien kehittémisessa

Luennot, harjoitukset ja harjoitustyo

Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

M atematiikkaa peliohjelmaijille
Mathematics for Game Programmers



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

(KTVMO004)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

(KTVMO009)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija hallitsee trigonometrian, vektori- ja matriisilaskennan seka 3D-
grafiikassa tarvittavan geometrian perusteet ja soveltamisen.

Pelien matematiikan jafysiikan perusteet ja C++-jatkokurssi

Anayyttinen geometria + trigonometria
Vektorit

Matriisit

Lineaarikuvaukset

Kompleksiluvut

Kvaterniot

Luennot, harjoitustehtavat

Tentti, palautettavat harjoitustytt

Tietorakenteet ja algoritmit
Data Structures and Algorithms

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartaa valmiiden algoritmien hyddyntémisen merkityksen ja osaa
soveltaayleisimpid algoritmeja.

C++-ohjelmointi

Vamiiden algoritmien soveltamisen perusteet
Yleisimpiaalgoritmea:

-Lgjittelu

-Pinot, jonot jalistat

-Puurakenteet

Algoritmien vaativuusluokkien merkitys, arviointi ja mittaaminen

Luennot, harjoitustehtavat
Tentti, harjoitustyo

Peliohjelmainti 11

Programming ||
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmartéa eri pelityyppien arkkitehtuurin vaatimukset ja osaa kéyttda
erilaisia suunnittelumalleja ja tietorakenteita pelikehityksessa. Lisaksi opiskelija
ymmartda nakyvyysdaskennan ja eri tarkkuustasojen kayton periaatteet.

Peliohjelmointi |

Eri pelityyppien vaatimukset peliarkkitehtuuriin
3D pelin toimintaperiaatteet

3D assettien lataus

3D pelien pelimekaniikat

Game Design Patterns

Pelien tietorakenteet

Nakyvyyslaskenta

Tarkkuustaso (Level of Detail)

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVMO010)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVMO11)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTVM005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

TRADENOMIKOULUTUS

Harjoitustyo

IImoitetaan opintojakson alussa

Pelien tekoaly

Artificia Intelligence in Games
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija ymmartaéa tekodlyn toi mintaperiaatteet ja tuntee vaatimukset erilaisten
pelien tekodlylle. Opiskelija osaa tehda tilakone- ja reitinhakualgoritmeja.

Peliohjelmointi |

Peliagenttien suunnittelu ja toiminnallisuus
Paatoksentekoarkkitehtuurit

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

Verkkopelien ohjelmointi

Programming Network Games
3op Ajoitus: 3. vsk

Opiskelijaymmartéaa verkkopelien tyypit jaominaispiirteet seka osaa kehittéa
yksinkertaisen monen pelagjan verkkopelin.

Peliohjelmointi | ja Peliohjelmointi 11
Verkkopelien eri tyypit

Verkkoarkkitehtuurit, protokollat jatiedonsiirto
Verkkopelien kommunikointi

Tilan synkronointi ja ennustaminen
Toiminnallisten erikoistilanteiden hallinta

Verkkopelien tietoturvaongel mat
Huijausten ja hytkkéaysten estdminen

Luennot, harjoitukset ja ryhmatydskentely
Harjoitustyo: verkkopeliominaisuuksien lisédminen peliprojektiin

Opettajan osoittama materiaali

Animaatio-ohjelmointi
Animation Programming

40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijaymmaértaa 2D- ja 3D-objektien animoinnin periaatteet ja osaa ladata ja
kéayttéa animoituja objekteja seka partikkeliefekteja pelikehityksessa.

Peliohjelmointi |



TRADENOMIKOULUTUS

Sisdlto: 2D- ja 3D-objektien animoinnin periaatteet
Ajoitus jakamera-gjo
Luurankomallit ja kinematiikka
Animoidun objektin lataaminen ja kéytto
Partikkeliefektit
Fysiikkapohjaiset animaatiot

Toteutus: Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely

Suoritukset: Harjoitusty6

(VAPAAZ) VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 150p
FREE-CHOICE STUDIES

Opiskelija valitsee vapaasti vahintéén 15 op opintoja joko omalta alaltaan, oman
ammattikorkeakoul un toiselta adalta, muusta ammattikorkeakoulusta tai
tiedekorkeakoulusta. Opiskelijan tavoitteena on |agja-alainen osaaminen.

(KTWTO069) Advanced Studiesin 3D Modelling
Advanced Studiesin 3D Modelling

Lagjuus: 50p Ajoitus: 2nd yr
Osaamistavoite: To deepen students' knowledge of and skillsin 3D modelling.
Edeltéva osaaminen: The Visual Aspect Of Games, 2D/3D Character design

Sisdlto: Low and high poly modelling techniques for characters and objects
Optimising 3d objects
Creating and optimising low resolution textures
Exporting 3d models and testing in game
Optimising UVW texture maps
Introduction to the Unity game engine
Advanced lighting techniques
Class assignments given relevant to
students' game projects

Toteutus: Tutorials and assignments
Suoritukset: Assignment(s)
Kirjallisuus: To be announced

(KTWTO061) Art Foundation Skills
Art Foundation Skills

Lagjuus: 3op Ajoitus: lstyr
Osaamistavoite: To understand the basic principles of drawing.
Sisdlto: Life drawing techniques

Understanding light and shade

Negative space

Perspective

Contour drawing
Composition



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTWTO070)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO71)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
Edeltava osaaminen:
SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWT033)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Colour theory
L ectures and drawing
assignment(s)

To be announced

Build up Your English
English/Build up Y our English

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija kehittda ja vahvistaa al emmissa opinnoi ssa hankkimaansa englannin
kielen suullistajakirjallista taitoa siten, etta han selviytyy ammattikorkeakoulussa
ammattialansa pakollisista englannin kielen opinnoista. Tavoitteena on myos
kehitt&aé kieltenopiskelun opiskeluvalmiuksia.

L ahtttasotesti

Kielen perusrakenteet ja sanasto
Suullisen jakirjalisen kielitaidon seka puheen ja tekstin ymmaértamisen aktivointi.

Kontaktiopetus
Aktiivinen osallistuminen, harjoitukset

Oppikirjajaltai opetusmoniste

Bygg Upp Din Svenska
Swedish/Bygg Upp Din Svenska

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija kehittad ja vahvistaa aiemmissa opinnoissa hankkimaansa ruotsin kielen
taitoa siten, etté han selviytyy ammattikorkeakoul ussa alansa pakollisista ruotsin
opinnoista. Tavoitteena on myos kehittda kieltenopiskelun opiskeluva miuksia.

L ahtotasotesti

Kielen perusrakenteet ja sanasto
Suullisen jakirjallisen kielitaidon seké puheen ja tekstin ymmartamisen aktivointi

Ohjatut harjoitukset
Aktiivinen osallistuminen (100%), tentti

Opetusmoniste

Imagine Cup
Imagine Cup

50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijoista muodostuvat tiimit osallistuvat Microsoftin Imagine Cup -kilpailuun
kurssin aikana toteutettavalla tehtévalla.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO082)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO083)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO062)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelijat muodostavat tiimej4, jotka toteuttavat pelin joko XNA:llatai
Silverlightillatai osallistuvat IT Challenge -sarjaan, joka on suunnattu jérjestelman
yllapitgjille. Pelisarjassa kurssi sisaltéd XNA Game Studio tai Silverlight
-ohjelmiston kayton, 2D-grafiikan tekemisen perusteet ja pelin tekemisen tiimityona.
IT Challenge -sarjassa kurssilla rakennetaan jarjestelmia Microsoftin tuotteilla.
Luennot ja pienryhmétytskentely

Kilpailuun lahetetty peli tai muu ratkai su seka dokumentaatio

IImoitetaan opintojakson alussa

I ntroduction to Serious Games
Introduction to Serious Games
3op Ajoitus: 2.-3. vsk

Opiskelija hahmottaa pelien ja pelillisten elementtien kayttokohteita myos
reaalimaailman tapahtumiin liittyen.

Opiskelijat analysoivat maailmalla toteuttuja " serious gaming" -ratkaisuja.
Opiskelijoiden muodostamat ryhmét laativat ehdotuksen, pelien ja pelillisten
elementtien hyddyntamisesta reaalimaailmassa. Lisétty todellisuustai pelit osana
jokapaivaista elamaa.

Seminaarit ja pienryhméaopetus, verkko-opetus (1 op), TKI -opinnot (2 op)

|deadokumentti ja sen esittdminen, osallistuminen seminaaritydskentelyyn
aktiivisenajakriittisend kuulijana

[Imoitetaan opintojakson aikana

Johdatus pilviteknologioihin
30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija saa kasityksen siita, mité pilviteknologiat ovat ja mita niilla tarkoitetaan.
Opiskelija osaa listata erilaisia pilvipalveluita. Opiskelija tutustuu kaupallisiin
pilvipalveluihin ja osaa kayttéa niista jotain.

- Pilvipavelujen terminologia

- Pilvipalvelujen teknol ogiaratkai sut

- Esimerkkejd kaupallisista pilvipalveluista

- Pilvipalveluiden kayttdminen

Harjoitukset jaluennot

Oppimispaivakirja

IImoitetaan opintojakson alussa

Kaupallisen pelisovelluksen kehittaminen |

10 op Ajoitus: kesakurss

Opiskelijat toteuttavat tuotantotiimeissa yleisolle suunnatun pelidemon



TRADENOMIKOULUTUS

Sisdlto: Aiemmin hyvaksytyn projektisuunnitelman mukaisen demopelin tekeminen,
osallistuminen saman vuoden Assembly -tapahtumaan

Toteutus: Pienryhmétydskentely, TKI -opinnot (10 op)

Suoritukset: Demopeli, osallistuminen pelikilpailuun, projektin dokumentointi

Kirjallisuus: Assembly -tapahtuman nettisivut, ilmoitetaan opintojakson aikana

(KTWTO063) Kaupallisen pelisovelluksen kehittaminen 11

Laajuus: 10 op Ajoitus: kesakurss
Osaamistavoite: Opiskelijat toteuttavat tuotantotiimeissa yleisolle suunnatun pelidemon tai valmiin
pelin

Edeltavéa osaaminen: Kaupallisen pelisovelluksen kehittéminen |

Sisdlto: Aiemmin hyvaksytyn projektisuunnitelman mukaisen demopelin tai pelin
tekeminen, valmiin tuotteen saattaminen yleistn saataville

Toteutus: Pienryhmétydskentely, TKI1 -opinnot (10 op)

Suoritukset: Demopdi, pelin siirtdminen jakelukanavaan, projektin dokumentointi

Kirjalisuus: IImoitetaan opintojakson aikana

(KTWTO064) LUA:n perusteet
Lagjuus: 30p Ajoitus: 2.-4. vsk

Osaamistavoite: Opiskelija ymmartaa skriptikielien kayton pelikehityksessa seka hallitsee
LUA-kielen perusteet skriptien tekemiseen.

Edeltava osaaminen; C++

Sisdlto: Skriptien kayttd pelien kehittémisessa
LUA-skriptauskielen perusteet
LUA:n integrointi C++ kieleen.
Pelilogiikan ohjelmointi skriptaamalla
Peliolioiden vélinen viestinta
Kgjak3D-pelimaoottorin kaytto skriptauksessa

Toteutus: Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
Suoritukset: Harjoitusty6
Kirjallisuus: IImoitetaan opintojakson alussa

(KTWTO065) MacOSX jaOSX serverin perusteet
Laajuus: 30p Ajoitus: 2.-4.vsk
Osaamistavoite: Opiskelijaoppii Mac OS X kayttojarjestelman perustoiminnallisuuden ja kayton.

Opiskelija osaa konfiguroidaMac OS X kayttojarjestelman asetuksia, seka erotella
ominaisuuksien valisia eroja muihin kayttojarjestelmiin. Lisdksi opiskelija oppii



Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KTWTO085)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWT036)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:
(KTWTO066)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Mac OS X Serverin palveluiden kdynnistémisen ja kéyttderon Mac OS X
kayttojarjestelmadn. UNIX kayttdjarjestelman perusteiden hallitseminen.

- Mac OS X: kaytto

- Mac OS X Serverin kaytto ja konfigurointi

- Mac OS X:n asetukset, tietoturva ja paivittéminen
Harjoitukset jaluennot

Oppimispaivakirja

IImoitetaan opintojakson alussa

Mediatuotanto
30p Ajoitus: 2.-4.vsk

Kurssilla tutustutaan &ani- javideotyovalineisiin. opiskelija osaa kdyttéa koulun
danistudiota ja hallitsee videoeditoinnin.

Aénityovalineet

Aénistudion kaytto ja 88nen editointi
Videotyovélineet ja videoeditointi
Harjoitukset

Luennot, Harjoitukset
Tuntiharjoitukset, Laajempi harjoitusty®

[Imoitetaan kurssin alussa

Opintomatka
Study Trip

3op Ajoitus: 2.-4. vsk

Opiskelijatutustuu tietotekniikan kaytannon jarjestelmépal vel uratkaisuihin
erilai sissa organi saatioi ssa ja mahdollisiin tulevaisuuden suuntaviivoihin alan
messuilla.

Opintomatkan suunnittelu ja yhteyksien luonti.

Opintomatkan suoritus.

Matkaraportin laatiminen.

Alustusluennot.

Osallistuminen. Kirjallinen raportti. Opiskelijalla on kustannuksissa omavastuu.
Pelimoottori- ja 3D-grafiikkaohjelmointi

50p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija ymmartad yksinkertai sen 2D/3D-pelimoottorin rakenteen ja osaa ottaa

huomioon ne haasteet joihin pelimoottorisuunnittel ussa joudutaan varautumaan.
Opiskelija osaa toteuttaa yksinkertaisen pelimoottorin.

Edeltava osaaminen: Peliohjelmointi | Peliohjelmointi 11



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWT023)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO067)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Pelimoottorin arkkitehtuuri
3D-grafiikkaobjektien rakenne
3D-objektien piirtaminen naytolle
3D-Spritet ja 3D-tekstit
3D-grafiikan piirron nopeuttaminen

Luennot, harjoitukset ja pienryhmétydskentely
kotitehtéavét ja harjoitusty6

IImoitetaan opintojakson alussa

PHP-ohjelmoinnin perusteet
Introduction to PHP Programming

3op Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija osaa asentaa PHP:n palvelimelle, hallitsee PHP:n perussyntaksin ja tuntee
tyypillissmmét kirjastofunktiot. Opiskelija pystyy toteuttamaan PHP:n avulla
palvelinpuolen sovelluksia, essm. luomaan dynaamisia sivuja.

HTML:n perusteet

PHP:n asentaminen
PHP-kielen perusteet
Muuttujat ja ohjausrakenteet

Kayttdjan maarittamien funktioiden seka kirjastofunktioiden kaytto
Olioiden ja luokkien kayttd

Pienryhméopetus
Osallistuminen luentoihin ja harjoituksiin, tuntity6t ja palautettava harjoitusty®
Rami Heinisuo - I1kka Rauta: PHP jaMySQL Tietokantapohjaiset verkkopalvelut

Rantala Ari, PHP - Web-ohjelmoijan peruskirja
Rantala Ari, Web-ohjelmointi

Pelidanet ja danistudiotyoskentely

50p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelijatuntee danen ja &anilaittei stojen keskei sen teorian. Opiskelija osaa kayttéa
danityovélineita ja hallitsee aénitysstudion kdyttn. Osaa suunnitella ja tuottaa
aanitys- ja peliganiprojekteja.

Adnen erityisominaisuuksiajateorioita
Aanitydvalineet - ohjelmistot jalaitteistot
Aénistudion kaytto

Harjoitusty6t

Adanitys- ja pelidaniprojektit

Luennot, harjoitkset, pienryhméty6t
Tuntiharjoitukset, laajempi harjoitusty®

Opetusmonisteet



(KTWTO084)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO086)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO068)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Qt-ohjelmointi
Qt

50p Ajoitus: Kesdkurssi

Opiskelija hallitsee Qt-ohjelmoinnin perusteet ja osaa kehittéé ohjelmistoja
Qt-ohjelmointitytkal ujen avulla.

Olio-ohjelmoinnin perusteet

Johdanto Qt:hen

Qt:n oliomalli ja signal/slot mekanismi
Widgetit jalayoutit

Datatyypit, kokoelmat ja tiedostot
Kustomoidut widgetit ja piirtdminen
Graphics View

Qt Quick

Model View Framework
Kustomoidut mallit

Verkkoyhteydet ja web-integraatio
Harjoitukset

Luennot, ohjatut harjoitukset ja erillinen harjoitustyo.
Harjoitusty6

Qt In Education Course Material
Blanchette, J., Summerfield M., C++ GUI Programming with Qt 4

Teknologialdhtdiset liiketoimintamahdollisuudet
3o0p Ajoitus: 2.-4. vsk

Opiskelijatutustuu erilaisiin teknologioihin, joita voidaan hy6dyntda pelien ja
pelillisten ratkaisujen kehittamisessi. Opiskelija oppii tarkastelemaan
peliteknologioihin perustuviatai niitd hyddyntavié liiketoimintamallgja.
Tutustuminen case -tapausten avulla erilaisiin peliteknol ogioita hyodyntaviin
liiketoimintamalleihin, teknol ogia éhtoisen liikeidean valinta,
markkinointimenetel mien ja ansaintal ogiikoiden analysointi

Pienryhméopetus, verkko-opetus, TKI -opinnot (3 op)

Liikeidean esittely jaanalyysi tulosten esittely

[Imoitetaan opintojakson aikana

Tietokantaohjelmointi
50p Ajoitus: 2.- 4. vuosikurssi

Opiskelija ymmart&a rel aatiotietokannan kasittel ykieltd, ja osaa suunnitella, toteuttaa
ja dokumentoida tietokantapohjaisia sovelluksia.

Edeltéva osaaminen: Ohjelmoinnin hallinta seké tietokantojen perusteiden hallinta

Sisalto:

SQL -kieli



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO080)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTWTO046)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KTOO1z)

(KTOO001)

TRADENOMIKOULUTUS

Relaatiomalli ja suunnittelu
Tietokantarajapinnat ja ohjelmointi

Luennot, harjoitukset,harjoitusty0 ja pienryhmétydskentely
Oppimispaivakirja, palautettavat harjoitukset ja harjoitusty®

IImoitetaan opintojakson alussa

Tietokoneenkdayttdj an tietoturva

20p Ajoitus: 2.-4.vsk

Kurssillatutustutaan tavallista tietokoneen kéttgj &4 uhkaaviin tietoturvauhkiin ja

k&ytannon menetelmiin suojautua niilta.
Y leiset tietoturvauhkat

Sahkoisen asioinnin riskit

Internetin ja sosiaalisen median riskit
Toimenpiteita ja turvautumismenetel mia
Harjoituksia

Luennot, harjoitukset

Tentti/ harjoitusty6t

IImoitetaan opintojakson alussa

Virtualisointiproj ekti
Virtualization Project

6 op Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija pystyy suunnittelemaan, toteuttamaan ja testaamaan laagjan
virtualisointiympéristén

Virtualisoinnin perusteet Palvelinvirtualisointi Tydasemavirtualisointi
Virtualisointiympariston suunnittelu,

Virtualisointiympdriston toteutus,

Virtualisointiympariston yllgpidon suunnittelu

K okonai suuden testaaminen ja dokumentointi

Ohjatut laboratorioty6t ja itsendinen tydskentely

Projektin toteuttaminen ja raportointi

Tuotteeseen liittyvat dokumentit

OPINNAYTETYO 150p
THESIS

Opinnaytetyo
Thesis



TRADENOMIKOULUTUS

Lagjuus: 150p Ajoitus: 3.- 4. vsk

Osaamistavoite: Opinnaytetyon tavoitteena on kehittda ja osoittaa opiskelijan valmiuksia soveltaa
tietojaan ja taitojaan ammattiopintoihin liittyvassa k&ytannon asiantuntijatehtvassi.
Opinnaytety6 voi ollareferaattitutkielmatai kaytannon tietojenkasittel ytyo, joka
sisdltda myos teoreetti sen viitekehyksen. Opinndytteen tulee palvellatytelaméi ja
opiskelijan asiantuntijuuden kehittymista.

Edeltava osaaminen: Tutkimustoiminnan ja asiakirjoittamisen perusteet

Sisdlto: Opinnaytteen aloitusseminaari (harjoittelun aikana)
Oman aiheen hyvaksyttaminen ja aiheanalyys
Opinnaytetytsuunnitelma
Opinnaytety6
Seminaarit ja opponointi
Kypsyysnayte (etukateen ilmoitettuina ajankohtina)

Kirjallisuus: Hirgéarvi, P., Remes, P., Sgjavaara, P., Tutki jakirjoita

(KTHH1Z) HARJOITTELU 30 0p
PRACTICAL TRAINING

(KTHHO01) Harjoittelu
Practical Training

Lagjuus: 300p Ajoitus: 3. vsk

Osaamistavoite: Harjoittelun tavoitteena on, etté opiskelija perehtyy ohjatusti oman
erikoistumisalansa keskeisiin tyotehtaviin joko kotimaassa tai ulkomailla alaan
liittyvéassa tydympéristdssa. Tavoitteena on, etté opiskelija 0saa soveltaa teoriassa
opittujatietojajataitoja kaytantoon seka kehittéd valmiuksiaitsendiseen
tydskentelyyn.

Edeltéva osaaminen: V dhintéén 90 op suoritettuja opintoja
Sisdlto: Harjoitteluinfot ennen harjoittel ua ja palauteseminaari harjoittelun jélkeen

800 tyotunnin (noin 5 kuukauden) harjoittelu, joka suoritetaan yht&jaksoisesti.
Harjoitteluraportti ja -tehtavét



TRADENOMIKOULUTUS

LIIKETALOUDEN KOULUTUSOHJELMA 210 OP

Liiketalouden koulutusohjelman osaaminen sisaltaa:

Laaja-alainen liiketoimintaosaamisen: Tradenomi tunnistaa liiketalouden ja toimintaympariston eri osa-
alueiden vaikutukset toisiinsa sekd omaksuu yrittdjyyden ja yrittdjamaisen tavan toimia. Hain ymmaértaa
yritystoiminnan kannattavuuden merkityksen ja osaa toimia tuloksellisesti. Hin ymmaértaa yksilon
merkityksen tydyhteisossddn. Han ymmartaa viestinnan merkityksen ja luo aktiivisesti vuorovaikutussuhteita
— my0s kansainvalisessa liiketoimintaymparistossa.

Liiketalouden syventava osaamisen: Tradenomi omaa oman péaaineensa mukaisen osaamisalueen
syvallisen tuntemuksen (markkinointi tai taloushallinto ja juridiikka).

Liiketalouden menetelm&osaamisen: Tradenomi hallitsee syvallisen osaamisen tiedonhankinnassa ja sen
omaksumisessa tarvittavan tutkimus- ja kehittdmistoiminnan perusteet. Han osaa soveltaa
talousmatematiikkaa ja tilastollisia menetelmiéd hyédyntéen tietotekniikkaa. Han omaa riittavat taidot
tutkimus- ja kehittdmismenetelmien soveltamisessa.

Liiketalouden soveltava osaamisen: Tradenomi osaa soveltaa liiketalouden teorioita ja kykenee luovaan
ongelmanratkaisuun. Han osaa soveltaa liiketalouden uusinta tietoa tyoyhteisossaan. Han osaa kehittaa
liiketoimintaprosesseja ja soveltaa laatuajattelua.

Ammatillisen osaamisen edistyminen kuvataan vuositeemojen avulla:

1. vuosikurssi
Liiketoiminnan havainnoijana tradenomiopiskelija
- ymmartaa liike-eldman toimintatavat

- hallitsee liike-el&man peruskaésitteet

2. vuosikurssi

Liiketoiminnan oppijana tradenomiopiskelija

- tuntee keskeiset padaineen tietosisallot

- 0saa keskeiset oman péaaineen tydmenetelmat

- kehittyy tiedonhakijana ja tiimien jasenend

3. vuosikurssi

Tiedon soveltajana tradenomiopiskelija

- soveltaa oppimaansa kaytantoon

- harjaantuu asiantuntijuuteen padaineensa mukaisesti

- harjaantuu tutkimus- ja kehittdmisosaajaksi

4. vuosikurssi
Liiketoiminnan kehittdjana tradenomiopiskelija
- osaa suunnitella yritystoiminnan aloittamisen

- 0saa soveltaa uusinta tietoa yhteisgjen kehittamiseen



TRADENOMIKOULUTUS

PERUSOPINNOT 59 op
Yritystoimintaosaaminen 22 op
Toimintaymparistéosaaminen 8 op
Menetelm&osaaminen 20 op
Viestintdosaaminen 9o0p
PAKOLLISET AMMATTIOPINNOT 48 op
Laaja-alainen liiketoimintaosaaminen 24 op
Viestinndn syventdva osaaminen 13 op
Liiketalouden menetelméosaaminen 110p
VAIHTOEHTOISET AMMATTIOPINNOT 43 op

Opiskelija valitsee suuntautumisvaihtoehdon: Markkinointi tai
Taloushallinto ja juridiikka

HARJOITTELU 30 op
5 kk:n mittainen harjoittelu kotimaassa tai ulkomailla

VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 0p
OPINNAYTETYO JA SEMINAARI 150p

TALOUSHALLINTO JA JURIDIIKKA

Taloushallinnon ja juridiikan opinnoissa painottuvat laskentatoimen ja juridiikan keskeiset ammattisisallot:
kirjanpito, johdon laskenta, verotus, tilintarkastus ja Suomen oikeusjarjestyksen tuntemus seka
yksityisoikeuden ettd julkisoikeuden osalta. Opiskelija saa valmiudet toimia vaativissa ja monipuolisissa
talouden suunnittelu-, ohjaus- ja analysointitehtavissa, henkildstdhallinnossa seka sisdisen tarkastuksen ja
tilintarkastuksen tehtévissa. Opiskelija voi suorittaa muun muassa HTM-tutkintovaatimuksen edellyttdmia
opintoja.

Opiskelija saa valmiudet etsia oikeudellisiin ongelmiin sovellettavat oikeusohjeet seka valmiudet soveltaa
niitd tydtehtavien edellyttamassa paatdksenteossa. Vapaasti valittavien opintojen, harjoittelun ja
opinndytetydn kautta opiskelija voi syventad juridiikan tuntemustaan ja tydskennelld
oikeushallintoyksikéiden (tuomioistuin, syyttdja, ulosotto, oikeusapu, maistraatti), verohallinnon, pankkien,
vakuutusyhtididen ja yritysten oikeudellista asiantuntemusta edellyttavissa tehtéavissa.

MARKKINOINTI

Markkinoinnin opinnoissa opiskelija syventéé osaamistaan asiakassuuntaisen markkinointiajattelun,
viestinnan, mainonnan, myynnin, markkinoinnin suunnittelun, tki -projektitehtdvien ja johtamisen osa-
alueilla. Markkinoinnin ammattilainen ymmartaé kannattavan yritystoiminnan merkityksen, osaa hy6dyntaa
tietotekniikkaa laajasti ja hallitsee vaativatkin asiakaspalvelu- ja viestintatilanteet.

Opiskelija saa valmiudet toimia erilaisissa myynnin ja asiakaspalvelun tehtévissa. Tyotehtavat voivat liittyd
markkinoinnin suunnitteluun, toteutukseen ja seurantaan, mainontaan, pr- ja suhdetoimintaan, messuihin,
tiedottamiseen tai ulkomaankaupan tehtéviin. Tulevaisuuden tyéymparitéina voivat olla hyvin monenlaiset
tyotehtavat niin palveluyrityksissé (kaupan ala, matkailuyritykset, pankit, vakuutusyhtiét, jne.) kuin
teollisuuden parissa tai julkisyhteisoisséa.



TRADENOMIKOULUTUS

LIIKETALOUDEN KOULUTUSOHJELMA 210 OP
LIIKETALOUDEN KOULUTUSOHJELMAN RAKENNE

PERUSOPINNOT 59 OP

Yritystoimintaosaaminen 22 op
KLPBO011 Yritystalouden perusteet 4 op
KLPB006 Laskentatoimen perusteet 50p
KLPB008 Sopimus- ja kauppaoikeus 4 op
KLPB009 Rahoituksen perusteet 3op
KLPBO004 Asiakassuuntainen markkinointi 6 op

Toimintaympéristdosaaminen 8 op
KLPTO003 Kansantaloustieteen perusteet 50p
KLPTO002 Aluetalouden perusteet 3op

Menetelméosaaminen 20 op
KLPMO007 T‘i‘etoj.gnkési'gtelyn perusteet 4 op
KLPMO08 Sahkoéinen V|est_|_nta 3o0p
KLPMO003 Talou_smgt(_amatu_kka o ) 50p
KLPMO06 Teks_t_lnkasntely ja toimistotyd 50p
KLPMOO05 Oppijana ammattikorkeakoulussa 3op
KLPVO0O01 V_igstintaqsggminen 90p
KLP\/004 L||keV|es_t|nt§ _ 3o0p
KLPV003 Sve_nska i affa_rsllvet 1 _ 3o0p

Basics of Business English 30p
PAKOLLISET AMMATTIOPINNOT 48 op

Laaja-alainen liiketoimintaosaaminen 24 op
KLABO012 Service Marketing 4 0p
KLAB002 Johdon laskentatoimi 50p
KLABO0OS Palkkahallinto 30p
KLAB004 Tuotannon ja logistiikan perusteet 3op
KLABOO5 Johtaminen 3op
KLABO0O6 Markkinaoikeus 3op

Yritystoiminnan suunnittelu 3o0p
KLAB013

Viestinnan syventava osaaminen 13 op
KLAV001 Kokous- ja neuvottelutaito 3o0p
XXX XXX Englanti (opintojakso padaineen mukaan) 3o0p
KLAV009 Business Communication Skills 4 0p
XXX XXX Svenska i affarslivet 2 (sisélto pdéaineen mukaan) 3op

Liiketalouden menetelmédosaaminen 11 0p
KLABO010 T&K 1 Kehittdmistoiminnan perusteet 3o0p
KLAMO003  Asiakirjoittaminen 3o0p
KLAMO006  T&K 2 Tutkimus- ja kehittdamistoiminta 50p




TRADENOMIKOULUTUS

LIIKETALOUDEN SYVENTAVA OSAAMINEN
VAIHTOEHTOISET AMMATTIOPINNOT 43 OP

Opiskelija valitsee toisen kahdesta vaihtoehdosta.

Taloushallinto ja juridiikka 43 0p
KLVTJO1 Yhti6 ja yhteistoikeus 5 op
KLVTJO2 Julkisoikeus S
KLVTJO3 Prosessioikeus 4.0p
KLVTJO4  Tyo0- javirkamiesoikeus 3 0p
KLVTJO5 Henkildverotus 3 0p
KLVTJO6 Kirjanpidon jatkokurssi 4 op
KLVTJO7 Yritysverotuksen ja tilinpadtoksen suunnittelu 5 op
KLVTJOS8 Tilintarkastus aon
KLVTJO9 Arvonlisaverotus 3 0p
KLVTJ10 Tilinpaatosanalyysi 30p
KLVTJ14 T&K 3 Business Projects 6 op

Markkinointi 43 0p
KLVMMO1 Tuote-, hinta- ja saatavuuspaatokset 5 op
KVLMMO02 Neuvotteleva myynti ja myynnin edistdminen 5 op
KLVMMO03 Mainonta 4 op
KLVMMO04  Markkinointitutkimus 3 0p
KLVMMO05  Focusryhmatutkimus 30p
KLVMMO6  Visuaalinen suunnittelu ja painotekniikka 5 op
KLVMMO7  Markkinoinnin suunnittelu 4 0p
KLVMMog  Strateginen markkinoinnin johtaminen 4 0p
KLVMMO09 Digitaalinen markkinointi 4 0p
KLVMM12 T&K 3 Business Projects 6 op

VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 OP

HARJOITTELU 30 OP

OPINNAYTETYO 15 OP




TRADENOMIKOULUTUS

LITKETALOUDEN KOULUTUSOHJELMAN OPINTOJAK SO-
KUVAUKSET

PERUSOPINNOT

(KLPB22)

(KLPBO11)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisaAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K L PB0O6)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KL PBO010)

YRITYSTOIMINTAOSAAMINEN 22 op
BUSINESS COMPETENCE

Yritystalouden perusteet
I ntroduction to Business Economics

40p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee yritystoiminnan peruskasitteet ja ymmartad, kuinka yritys toimii.
Opiskelija ymmartéa yrittdyyden merkityksen.

Yrittdyys jayritystoiminnan perusmalli

Y rityksen toimintaprosessi ja toimintaympéristd
Y rityksen kannattavuus ja toiminnan seuranta

Y rittdjyyshaastattelu

Luennot,harjoitukset. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
Harjoitukset jatentti

Kinkki, Isokangas, Y rityksen perustoiminnot, Basic Business Operations

L askentatoimen per usteet
Introduction to Accounting

50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija tuntee | askentatoimen merkityksen osana yritystoimintaa. Opiskelija osaa
kirjanpidon ja tilinpaétoksen laatimisen perusperiaatteet. Tdman liséksi han osaa
arvioida yrityksen taloudellista tilannetta tul oslaskel man ja taseen perusteella seka
ymmartaa tilinpdatoksen merkityksen yritysverotuksen pohjana.

Laskentatoimi yrityksen osa-alueena
Kahdenkertainen kirjanpito

Tilinpaétoksen rakenne

Atk-kirjanpito

Arvonlisverotuksen ja yritysverotuksen perusteita
Johdatus tilinpéétosanalyysiin ja johdon laskentaan

Luennot ja harjoitukset. Opinnot suoritetaan osittain TK1-opintoina.
Tentti ja harjoitukset

JormakkaR. - Koivusalo K. - Lappalainen J. - Niskanen M., Laskentatoimi

Sopimus- ja kauppaoikeus
Contract and Law



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL PB009)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL PB004)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

40p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija osaa sopimusoikeuden yleiset periaatteet ja hallitsee yritystoimintaan
liittyvét keskeisimmét sopimustyypit

Y leinen sopimusoikeus
-sopimusoi keuden yleiset opit
-sopimuksen syntyminen
-edustus

Erityinen sopimusoikeus

- sopimustyypit

V erkko-opinnot ja monimuoto. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
tehtavét ja tentti

Suojanen, Ojgarvi, Savolainen, Vanhanen. Opi oikeuttal ja 2. tai Kattunen,
Koivunen, Laasanen, Sippel. Uitto ja Valtonen. Juridiikan perusteet

Rahoituksen perusteet
Introduction to Financing

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija perehtyy pk-yrityksen rahoitukseen. Han osaa kuvata rahoitusrakenteen,
selvittéa rahoitusvaihtoehdot ja osaa val mistautua rahoitusneuvottel uihin. Opiskelija
osaa nimeta rahoitusmarkkinoiden palvelut jalaatia yrityksen rahoitussuunnitel man.

Pk-yrityksen rahoitus ja kannattavuus
Y rityksen rahoitusongel mat

Y rityksen rahoitussuunnitel mat
Rahoitusmarkkinat ja-palvelut

Luennot sisdltéen asiantuntijaluentoja. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
Tentti ja harjoitustehtavét

Leppiniemi J., Rahoitus
L uentomoniste

Asiakassuuntainen markkinointi
Customer Oriented Marketing
6 0p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija saayleiskuvan asiakaskeskeisen markkinoinnin kasitteistg, sisallosté ja
toteutuksesta. Hanen tietonsa, taitonsa, asenteensa ja valmiutensa eri
organisaatioiden asiakaspal veluun paranevat.

Markkinoinnin peruskasitteet

Markkinointigjattelun kehittyminen

Markkinoinnin toi mintaympéari stot

Segmentointi

Ostokayttaytymisen perusteet

Markkinoinnin kil pailukeinojen yleiskuvaus
Asiakassuuntai sen markkinoinnin toteutus

Asiakaspal velun tuottamisen osatekijét ja perusedel lytykset



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLPT22)

(KLPTO03)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLPTO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Palvelun laatu jaturvallisuus
L uennot ja pienryhmé&opetus.
Tentti ja harjoitusty6t. Opinnot suoritetaan osittain TKI1-opintoina.

Bergstrom, Leppénen: Yrityksen asiakasmarkkinointi Edita 2009
Ylikoski,Jarvinen & Rosti: Hyva asiakaspalvelu 2006

Kannisto & Kannisto: Asiakaspalvelu. Tiedettd, taikuutta vai talonpoikaigjarkea?
Gummerus 2008

TOIMINTAYMPARISTOOSAAMINEN 8 op
OPERATIONAL ENVIRONMENT COMPETENCE

Opiskelija ymmartaa liiketoi mintaympdriston ja organisaati oiden toiminnan
vuorovaikutuksen. Han osaa analysoida liiketalouden yhteiskunnallis-taloudellisia
yhteyksid. Han tietéa kansai nvalistymiskehityksen vaikutukset ja mahdollisuudet.

Kansantaloustieteen per usteet
Introduction to Economics

50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija tietdéa kansansantal oustieteen peruskasitteiden sisallon. Han ymmartaa
mikro- ja makrotal ouden syy-seuraussuhteita. Han osaa hankkia tal oustieteel listg,
gjankohtaista tietoa ja laatia tutkiel maesseen.

Kansantal oustieteen peruskésitteet
Mikrotalouden mallit
Makrotalouden mallit
Talouspolitiikka

Luennot, itsendinen opiskelu
Tentti, essee

Miettinen, Linnosmaa, Kannisto: Toimivataous

Aluetalouden perusteet
Finnish Economic Geography

30p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija tuntee aluetalouden keskeiset késitteet ja tal ousalueiden kehittymiseen
vaikuttavat tekijat.

Aluetalouden rakenteiden perusteet

Maapallo toimintaymparistona

V aestotieteel liset tekijét ja niiden vaikutukset tal outeen
Eurooppa talousalueena ja EU:n kehitys

Suomen tuotantoedel lytykset ja -rakenne

Energiamuodot ja -kysymykset tal oudellisessa pdétoksenteossa

Luennot ja pienryhmdaopetus. Opinnot suoritetaan osittain TKI1-opintoina.

Tentti ja harjoitusty6t



Kirjalisuus:

(KLPM4Z)

(KLPMO0Q7)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL PM008)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLPM 003)

TRADENOMIKOULUTUS

Opettajan osoittama materiaali

MENETELMAOSAAMINEN 20 op
METHODOL OGICAL COMPETENCE

Tietojenkasittelyn perusteet
Introduction to Data Processing

40p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija osaa kayttéa turvallisesti mikrotietokonetta ja osaa hyddyntda
tietoliikenteen antamia mahdollisuuksia. Opiskelija hallitsee esitysgrafiikan ja

taulukkolaskennan keskeisimmét toiminnot ja osaa kayttaa niita tyotehtavissaan.

Internet ja sdhkdposti
Windows-ympéristdssa toimiminen
Esitysgrafiikkaohjelmiston kayttd
Taulukkolaskennan keskeisimmét toiminnot

Pienryhméopetus. Opinnot suoritetaan osaksi TKI-opintoina
Tentti ja palautettavat tehtavat

Opetusmonisteet

Sahkdinen viestinta
Electronic Communication

3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija osaa soveltaa keskeisia sdhkdisen viestinnan valineita. Opiskelija
ymmartaa sahkdi sen viestinnan merkityksen ja tulevai suusndkymét yleisesti oman
toimialansa kannalta seké pystyy analysoimaan sahkdisen viestinnan valineiden
kéyttdmahdollisuuksia tydn ja organi saation kehittémisen nakokulmasta.

Tietokoneen jatavallisimpien toimisto-ohjelmien seké sdhkdpostin ja Internetin
kéyton perustaidot.

Verkko viestinnan vélineena

V uorovaikutteisen median vélineet organi saation toiminnassa
Web-toimintojen soveltaminen eri tarkoituksissa

Viestinndn seurannan menetelmét ja tyokalut

Sahkadisen viestinnan tietoturvan ja netin kdyton ohjeistuksen kehittaminen

Luennot seka itsendinen tytskentely ja ryhmétydskentely verkkoympéristossa.
Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.

Harjoitusty6, tentti jaryhmatyoskentely verkko-ymparistossa.
Verkkomateriaalit.

Leino A.2010. Dialogin aika. Markkinoinnin ja viestinnan digitaaliset
mahdollisuudet.

Talousmatematiikka
Business M athematics



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K L PM 006)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL PMO0O05)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

50p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija hallitsee tal ousel @massa tarvittavat matematiikan perustaidot seka osaa
kayttaa ja soveltaa niita

L ahtotasotesti

Matematiikan perusasioiden kertaaminen ja matemaatti sten valmiuksien luominen
Kate jaarvonlisivero

Indeksit

Valuutat

Korkolasku sovelluksineen

Koronkorkolasku sovelluksineen

Jaksolliset suoritukset sovelluksineen

Luotot

Talouselaman funktiot (k&yttda, optimointia)

Luennot ja harjoitukset
Tentit ja harjoitukset

Karjalainen, L., Optimi -matematiikkaa tal ouselaman ammattilaisille, 2005

Tekstinkasittely jatoimistoty6
Word Processing and Office Skills

50p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija osaa kymmensormijarjestelman, tekstinkasittelyn keskeiset ominai suudet,
asiakirjatyoskentelyn jaliikekirjeiden perusteet. Opiskelija osaa kayttaéa

toimistol askinta ja tuntee tal oushal linnon ohjel miston keskeiset ominai suudet.

Né&ppai mi stéharjoitukset

Tekstinkasittelyn keskeiset ominai suudet

Esseeharjoitusttiden asettelut

Asiakirjatytskentelyn perusteet ja kaupankéynnin perusliikekirjeet
Toimistolaskimen kaytttharjoitukset

Case-harjoitus taloushallinnon atk-sovelluksesta

Pienryhméopetus. Opinnot suoritetaan osittain TK1-opintoina.
Tentit, harjoitustyot, etdtehtavét

Schroderus H., Kérkkéinen H., Tehoa tekstinkasittelyyn
Opintomonisteet

Oppijana ammattikor keak oulussa
Personal Development Programme
30p Ajoitus: 1.- 4. vuosikurssi

Opiskelija perehtyy ammattikorkeakouluun ja valitsemaansa alaan seké osaa
hyddyntaa opiskelijapal veluja. Han osaa suunnittella opintojaan, arvioida
oppimistaan ja osaa seurata omaa ammatillista kehittymistéan. Han tietda
projektitoiminnan peruskasitteet.

Opiskelu ammattikorkeakoulussa, opiskelutaidot ja oppimisympéristét
Opiskelijapalvelut



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLPV4Z)

(KLPV001)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KL PV004)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Ryhmaytyminen

Projektitytn peruskasitteet
Opintojen suunnittelu
Asiantuntijuuteen kehittyminen
Tyo6elamaén siirtyminen

Luennot, pienryhmétydskentely, verkko-opetus, suunnittelu- ja kehityskeskustel ut
Osallistuminen ja annettujen tehtévien suorittaminen

Opinto-opas, sahkéinen materiaali, Oppimisen tydkal upakki

VIESTINTAOSAAMINEN 9 op
COMMUNICATION COMPETENCE

Opiskelija osaa kuunnellatoisiaja esittéd asioita suulllisesti ja kirjallisesti. Han osaa
toimialiiketalouden tyypillisissa viestintd ja vuorovaikutustilanteissa. Opiskelija
kehittda alansa tyotehtavissa tarvittavaa kielitaitoa.

Liikeviestinta

Finnish/Business Communication Skills

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijatietdd viestinnan perusteet, pystyy ilmaisemaan itseéén selkeasti ja
tavoitteellisesti puhein jakirjein liike-elémén ja hallinnon erilaisissa
viestintétilanteissa.

Tekstinkasittely

Suullinen jakirjallinen viestint&:

Puhe-esityksen rakenne ja toteutus

Asiapuheet, &8nenkayttd, sanaton viestinta

Hyvan asiakirjan ominaisuudet

Ongelmatilanteiden liikekirjeet

Hallintoviestint&:todistus,raportti,

referaatti ja paikanhakuasiakirjat

L &hiopetuksen pienryhmét

Kirjalisuustentti, osallistuminen pienryhmétydskentelyyn, suulliset jakirjalliset
harjoitukset ja tehtavét

Kansanen, Puheviestinnan perusteet
Kylénpaéa & Piirainen, Liike-elamén kirjallinen viestinta

Svenskai affardivet 1
Swedish/Business Swedish 1

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijayll8pitéa ja kehittéd aikai semmin saavuttamaansa kielitaitoa seké parantaa
valmiuttaan kayttaé ruotsin kielta paivittai sissa tal ousel @mén tyStehtévissa.

L ahtotasotesti

Kieliopin kertaus



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLPV003)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

PAKOLLISET

(KLAB2Z)

(KLABO12)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Ty0Opaikan puhetilanteita

Koulutus, opintojen rakenne ja sisaltd
Yritysesittely

TyOpaikan hakeminen

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd, suullinen esitys, kirjalliset etétehtavét jatentti

Jaana Tolkki ja Merja Ohman: Perspektiv pa affarssvenska. WSOY

Basics of Business English
English/Introduction to Business English

30p Ajoitus: 1. vsk

Opiskelija hallitsee liike-englannin perusteet ja ymmartéa kulttuurienvalisen kieli-ja
ihmissuhdetaitojen merkityksen.

L ahtotasotesti

Kieliopin kertaus

Kaupallinen koulutus

Ammattikielen keskeinen sanasto

Kansainvalistyminen ja kulttuurien kohtaaminen tytel éméssa
TyoOpaikan haku

Y ritysesittely

Pienryhméopetus
Jatkuva nédytt6, suullinen esitys, kirjalliset tehtavét jakirjallinen tentti

Niskanen-V etter-Urbom:
Business Express

AMMATTIOPINNOT

LAAJA-ALAINEN LITKETOIMINTA-
OSAAMINEN 24 op

Service Marketing
Service Marketing

4 0p Ajoitus: 2nd yr

To provide students with a comprehensive view of services marketing. Participants
will gain athorough understanding of the distinctive characteristics of services,
whilst understanding the importance of services marketing in today’s international
business environment.

The service product

The service encounter

Services buying behaviour

Service positioning and targeting Service quality

Making services accessible to consumers The pricing of services



Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLABOO2)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLABOOS)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLABOO4)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Promoting services

Managing capacity

Service scapes

L ectures, case studies, group discussion

Group presentation, home exam and research assignment (1Cr specifically for
Finnish program students).

To be announced in course plan.

Johdon laskentatoimi
Management Accounting

50p Ajoitus: 2.vsk

Opiskelija osaa laatia ja hyvaksi k&yttéd yrityksen johdon paétoksentekoa tukevia
laskentatointa, taloutta ja kannattavuutta koskevia laskelmia.

Toiminnan suunnittelu

Kannattavuuden seuranta

Kustannuslaskenta

Investointilaskel mat
Toimintolaskennan perusteet

Luennot, verkko-opetus ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

Jormakka, R. , Koivusalo, K., Lappalainen, J.,Niskanen, M.
L askentatoimi

Palkkahallinto
Payroll Administration

30p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija osaa laskea palkkoja manuaalisesti ja atk-sovelluksen avulla.

Palkkausperusteet ja palkan muodostuminen, ylity6t, luontoisedut, kustannusten
korvaukset, vuosiloma-asiat, tyonantgjasuoritukset, pal kkal askentaohjelma

Pienryhméopetus. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
Tentit, harjoitustyot, etdtehtava

Eskola, A., Palkka - Tydsuhteen ja palkanlaskennan perusteet
Opintomonisteet

Tuotannon ja logistiikan perusteet
Introduction to Production and Logistics
3op Ajoitus: 1. vsk

Opiskelijaymmartéa logistiset prosessit. Han osaa laskea keskeisia tunnuslukuja.
Han ymmartda, miten logistiikan tehokkuuteen voidaan vaikuttaa.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K LABOOS5)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL ABOOG)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Tuotannollisen toiminnan peruskasitteet
Logistiikan peruskésitteet

Varastointi

Kuljetukset ja toimitustapal ausekkeet
Tunnusluvut

Logistiikan suunnittelu ja kehittéminen

M onimuoto-opetus. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
Tentti ja harjoitukset tai verkko-opinnot

Luentomoniste
Sakki J., Tilaus-toimitusketjun hallinta (2001)
KarrusK., Logistiikka

Johtaminen
Leadership

30p Ajoitus: 2.- 3.vsk

Opiskelijatietda johtamisen peruskasitteet ja ymmartaa organi saatiossa
tydskentelevien ihmisten toimintaa. Opiskelija osaa arvioida omaa toimintaansa
suhteessa muihin.

Johtagjan tehtavét ja roolit
Johtamista ohjaavat teoriat

Y ksil0 organi saatiossa

Ryhmét jatiimit organisaatiossa
Organi saati okulttuuri

Organi saatiorakenteet

Luennot ja harjoitukset
Harjoitukset jatentti

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa

M arkkinaoikeus
Marketing Law

30p Ajoitus: 2.- 3.vsk

Opiskelija osaa kuluttajansuojaa koskevan markkinointisééntelyn ja yrittdjdnsuojaa

koskevan kil pailumenettelyn seké kielletyt Kilpailunrajoitukset.
Kuluttajansuoja

Yrittgansuoja

Kilpailun rajoitukset

Viranomaiset

V erkko-opinnot

V erkkoharjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa



(KLABO13)

Lagjuus:
Osaamistavoite;
Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

(KLAV2Z)

(KLAV001)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLAV009)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Yritystoiminnan suunnittelu
Business Planning

30p Ajoitus: 3.-4. vsk
Opiskelija osaa laatia yrityksen liiketoi mintasuunnitel man.
Perusopinnot

Y rityksen strateginen suunnittel uprosessi
Toiminta-gjatus,arvot javisio

Liikeideat jaliikeidean tdsmentaminen
Analyysit

Laskelmat

Liiketoi mintasuunnitelma

Monimuoto- tai verkko-opinnot

Liiketoi mintasuunnitelman laatiminen Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina

VIESTINNAN SYVENTAVA OSAAMINEN 13 op
ADVANCED COMMUNICATION COMPETENCE

Opiskelija ymmartaa viestinnan merkityksen ja osaa luoda aktiivisesti
vuorovaikutussuhteita. Han ymmaértaa kulttuurieroja. Opiskelija hytdyntda alansa
kansainvélisiatietolahteitd. Han syventdé osaamistaan toimia liiketal ouden viestinté-
javuorovaikutustilantei ssa.

Kokous- ja neuvottelutaito
Finnish/Meeting and Negotiation Skills

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijatuntee kokous- ja neuvottel ukéytanntt seka osaa toimia kokouksen ja
neuvottelun eri tehtévissa.

Ryhmaviestinnén eri muodot

Kokouksen ja neuvottelun tekniikkaa

Vaikuttaminen, perustelu ja paatksenteko

Asiakirjat

Luennot, pienryhmétydskentely, vierailut

K okousasiakirjojen kirjoittaminen, ndytekokous, neuvottekluharjoitukset, portfolio
Heiska, Kontio, Majapuro, Vatonen: Korkeakoul uopiskelijan kokoustaito
Jattu-Wahlstrém, Kallio: Neuvottelutaito

Kylanpé& Viestintatilanteet
Repo-Nuutinen: viestintétaito

Business Communication Skills
English/Business Communication Skills

40p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija saavuttaa valmiudet selviytya yrityksen kirjallisestaja suullisesta
viestinnasta englannin kielella eri viestintavalineita hyddyntaen.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLAV019)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLAV002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Liikeviestinnan perusteet
Rutiinikirjeet, PR-kirjeet, reklamaatiot
Laskutus, perinta

Kokoukset ja kokousasiakirjat

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd, suulliset harjoitukset, kirjalliset harjoitukset, koe

Opintomoniste

English for Accounting and L aw
English/English for Accounting and Law

30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa lakentatoimen ja rahoituksen keskeisimmét kasitteet ja
terminologian ja saa valmiudet kuvata yrityksen toimintaa tilastollisesta

nakdkul masta(tunnusl uvat,sunhdanne- kayrét). Opiskelija tutustuu oikeus drjestelmiin
ja oikeudelliseen terminol ogiaan ja osaa esitel|& jonkin lainséadantdon liittyvadn
aiheen.

Basics of Business English

Y ritystoi mintamuutokset
Rahoitus

Laskentatoimi
Oikeugjérjestys
Oikeudellinen sanasto

Pienryhméopetus Kirjallinen tehtava Sullinen esitys
Jatkuva naytto, kirjalliset ja suulliset esitykset ja tentti

Opetusmoniste

English for Marketing
English/English for Marketing
3op Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa kayttéd markkinoinnin eri aihepiirien perussanastoa ja aktivoi
englannin kielen suullista esitystaitoaan tuote-esittelyn ja muiden markkinointi-,
myynninedis-tdmis-, ja asikaspal vel uharjoitusten avulla.

Basics of Business English

M arkkinoi nti-mix,markkinointiviestinta
jamyynnin-edistdminen
Asiakaspalvelu,verkkomyynti

Brandit

Tuote-esittely ja messut

Jakelu

Pienryhméopetus

Jatkuva néytto, sullinen tuote-esittely, kirjallinen johonkin markkinoinnin alueessen
liittyva tehtdva markkinointi jakirjallinen tentti



TRADENOMIKOULUTUS

Kirjallisuus: Opetusmoniste, Business Express

(KLAVO11l) Svenskai affardivet 2
Swedish/Svenskai affardivet 2

Lagjuus: 30p Ajoitus: 2. vsk

Osaamistavoite: Opiskelijaymmartéa yritysten taloutta, hallintoa ja oikeudellisia kysymyksia
kasittel evia teksteja sekd saavuttaa valmiuden selviytyd oman alansakirjallisistaja
suullisista tehtavista

Edeltava osaaminen: Svenskai affardivet 1

Sisdlto: Asiakaspal vel utilanteet
Taloudellinen ja hallinnollinen sanasto; yritysmuodot, laskentatoimi
Liikeviestinta
Toteutus: Pienryhméopetus
Suoritukset: Jatkuva ndyttd, suullinen esitys kirjalliset tehtévét ja tentti
Kirjalisuus: IImoitetaan ennen kurssia

(KLAVO012)  Svenskai affarslivet 2
Svenskai affardivet 2

Laajuus: 30p Ajoitus: 2. vsk

Osaamistavoite: Opiskelija selviytyy myynti- ja markkinointitydssa kirjallisesti ja suullisesti ruotsin
kielella

Edeltava osaaminen: Svenskai affardlivet 1
Sisélto: Asiakaspalvelu ja puhelinmarkkinointi

Tuote-esittely, messut
Markkinointiviestintd, kuluttgjansuoja

Jakelu

Liikeviestinta
Toteutus: Pienryhméopetus
Suoritukset: Jatkuva ndytt6, suullinen esitys, kirjalliset tehtavét ja tentti
Kirjallisuus: [Imoitetaan ennen kurssia

(KLAM4Z) LIIKETALOUDEN MENETELMAOSAAMINEN 11 op
METHODOL OGICAL BUSINESS COMPETENCE

(KLAB010) T&K 1Kehittamistoiminnan perusteet

R&D 1 Introduction to Development Activities

Lagjuus: 30p Ajoitus: 2. vsk



Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLAMO003)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLAM006)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Tavoitteet: Opiskelija tuntee tutkimuksellisen kehittdmistyon prosessin ja
kehittamistydssa kaytettévia keskeisid menetelmia.

Oppijana ammattikorkeakoul ussa opintojakson projektitoiminnan perusteet osuus

K ehittdmisajattelu
K ehittdmi smenetel mét

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitustehtavét
[Imoitetaan etenemissuunnitel massa
Asiakirjoittaminen
Academic Writing

30p Ajoitus: 3.-4.vsk
Opiskelija osaa laatia tieteellisen tutkielman jasennellysti ja selkeésti.
Kurssi tulee suorittaa ennen opinndytetyGta.

Merkitys- jalauseoppi

Kielenhuolto, tekstianalyysi

Tekstin laatimisen ohjeet

Pienryhméopetus

Tekstianalyysit jatehtavét, kielenhuollon tentti

Hirgarvi, Remes, Sgjavaara, Tutki jakirjoita
Lappalainen, Opinnayteohjeita

T&K 2 Tutkimus- ja kehittdmistoiminta
50p Ajoitus: 3.-4. vuosikurssi

Opiskelija ymmartéa tieteen ja tutkimuksen peruskésitteet ja rakenteet, osaa lukea
kriittisesti kehittdmishankkeiden tekstej ja raportteja sekd itse suunnitellaja
toteuttaa tutkielmia, selvityksia ja kehittdmishankkeita opiskeluaikana ja
tydeldmassa. Opiskelija hallitsee tarkeimpien tutkimusmenetel mien kayton.

Tutkimusprosessit jatieteellisen pééttelyn perusteet. Maéréllisen- jalaadullisen
tutkimuksen kasitteet ja perusmenetel mét. Tutkimuksen suhde kehitystoimintaan.

Luennot ja harjoitukset
Tentti, harjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa.

VAIHTOEHTOISET AMMATTIOPINNOT

LIIKETALOUDEN SYVENTAVA OSAAMINEN
SPECIALIST BUSINESS COMPETENCE



(KLVTAZ)

(KLVTJO01)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJIO02)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJO3)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelija omaa valitsemansa liiketal ouden osa-alueen syvéllisen osaamisen:
taloushallinto jajuridiikkatai markkinointi.

TALOUSHALLINTO JA JURIDITKKA 43 op
BUSINESS ADMINISTRATION AND LEGISLATION

Y hti6- ja yhteisdoikeus
Corporate Law

50p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija osaa eri yritysmuotojen yhtidoikeudel liset periaatteet ja yritysmuodon
muutosten ja muiden yritysjarjestel ytilanteiden oikeudelliset ongelmat.

Y ritysmuodot

Y rityksen perustaminen
Hallinto ja edustus
Vastuu

Y ritysmuodon muutos
Muut yritysjarjestelyt

Verkkokurssi
V erkkoharjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

Julkisoikeus
Public Law

3op Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija osaa oikeudellisen jarjestelman perusmekanismit julkisoikeuden lohkolla,
perustusiain mukaiset keskeiset yksilon oikeussuojaa koskevat normit, julkista
valtaa ja viranomaistoimintaa (valtio/kunnat), paétoksentekoa ja muutoksenhakua

koskevan normijarjestelman.

Perusoikeudet
Viranomaisrakenne jatoiminta
Valtion- ja kunnanhallinto
Kansalaisten oikeussuoja

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

Prosessioikeus
Procedural Law
40p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija osaa riita-asioiden oikeudenkayntimenettelyn, hakemusasioiden
kasittely-, ratkaisu- ja menettel ysdannokset seka téytantdonpanoon liittyvan
normijérjestelman.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJO04)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVTJO5)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJ06)

TRADENOMIKOULUTUS

Prosessioikeuden yleiset periaatteet
Hakemusasiat

Riita-asian oikeudenkaynti
Muutoksenhaku

Oikeusapu

Ulosotto

Konkurssi

V erkko-opinnot ja monimuoto
Tentti ja harjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

TyO- javirkamiesoikeus
Labour and Civil Service Law
30p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaatyo- ja virkasuhdetta koskevat oikeussdanndt, tyo- ja virkasuhteen

keskeisen oikeuskaytdnnon seka ty6- ja virkaehtosopimusjdrjestel mét.
Ty6- javirkasuhde

Tyo- javirkasuhteen synty, ehdot ja lakkaaminen
Tyb6aikajavuosiloma

Ty06- ja virkaehtosopimukset

Tasa-arvo ja yksityisyyden suoja

Y hteistoi mintamenettely

Verkko-opinnot

V erkkoharjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa

HenkilOver otus
Personal Taxation

3o0p Ajoitus: 1.- 4. vsk
Opiskelija osaa henkil Gverotuksen periaatteet, verotusmenettelyn ja muutoksenhaun.
Verovelvollisuus

Suhteellinen ja progressiivinen verotus

Tulojen veronalaisuus (padomatul ot ja ansiotulot)
Menojen vahennyskel poisuus
IImoitusvelvollisuus ja muutoksenhaku
Verkko-opinnot

V erkkoharjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa

Kirjanpidon jatkokur ssi



Laajuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVTJO?)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJ08)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Follow-up Course in Bookkeeping
40p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija syventda kirjanpidon tietojaan ja perehtyy erilliskysymyksiin. Jakson
suoritettuaan opiskelija pystyy suoriutumaan vaativista kirjanpitotehtavista.

L askentatoimen perusteet

Kirjanpidon erilliskysymyksia

Hyva kirjanpitotapa

Vaihto-omai suuden arvostus ja tul outusperiaatteet
Suunnitelman mukaiset poistot ja poistoero
Varaukset ja arvonkorotukset
Rahoitustoimen kirjaukset

Osakeyhtio

Y hdistys

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitukset

Tomperi,S., Kehittyvakirjanpitotaito - oppikirjaja harjoituskirja

Yritysverotusjatilinpdatoksen suunnittelu
Corporate Taxation and Financial Statement planning
50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelijatuntee yritysten tuloverotuksen keskeisen lainsdadanndn. Opiskelija osaa
tuloverotuksen ja tilinpé&tdssuunnittelun perusperiaatteet.

Tuloverotus eri yritysmuodoissa

Elinkeinotoi minnan verotettava tulon laskeminen
Tilinpaétossuunnittel un perusteet

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitukset

Tomperi, S., Yritysverotus jatilinpadtossunnittelu
Artikkeleita luennoitsijan ilmoituksen mukaan mm. Verotusja Tilisanomat -lehdista

Tilintarkastus
Auditing

4 0p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija osaa hallinnon, kirjanpidon jatilinpaétoksen tarkastukseen.
Kirjanpidon perusteet

Hallinnon jakirjanpidon tarkastus

Tilinpaétoksen tarkastus

Raportointi ja tyOpaperit

Luennot ja harjoitukset



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJ09)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJ10)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVTJ14)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Tentti ja harjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

Arvonlisaver otus
Vaue Added Taxation

3op Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija osaa ja hallitsee arvonlisaverotuksen perusteiden aineelliset sédnndkset ja
verotusmenettelyn.

Verovelvollisuus

Myynnin verollisuus ja verokannat
Vahennygjarjestelma

V erotusmenettely
Erityiskysymykset

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

Ad&rila, L. & Nyrhinen, R., Arvonlisiverotus kaytannossa

Tilinpaatdsanalyysi
Financial Statement Analysis

30p Ajoitus: 3. vsk
Opiskelija osaa tehda paétel mié yrityksen kannattavuudesta, maksuval miudesta ja
vakavarai suudesta kayttéen hyvaks yritysten julkai semaa tilinpdétdsinformaatiota.

L askentatoimen perusteet

Pika-analyysi

Perinteinen tilinpédtdsanalyysi
Kassavirta-analyysi
Tunnusluvut jatulkinta
ATK-analyysiohjelma

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

Niskanen, J., Niskanen, M., Tilinp&dtosanalyysi
Y ritystutkimusneuvottel ukunta, Y ritystutkimuksen tilinpééttsananlyysi

T&K 3 Business Projects
R&D 3 Business Projects

6 0p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija osaa kayttéa kehittamismenetelmid ja oman pddaineensa mukaisia
keskeisia tydtmenetel mi& tydel amal 8ht6i sessa kehittami stehtévassi tai muussa
toimeksiannossa.



TRADENOMIKOULUTUS

Edeltéva osaaminen: T& K 1 kehitt&mistoiminnan perusteet

Sisdlto: Ammattiopintohin liittyvien kaytannonl éhel sten projektien toteutus.
Toteutus: Opettajien ohjauksessa toimeksiantgjill e tehtavéat projektit. TKI-opinnot.
Suoritukset: Projektin/ projektien toteuttaminen ja dokumentointi.

Kirjallisuus: Opiskelijaetsii projektitydn aiheeseen liittyvaa materiaalia eri tietolahteista.

(KLVMBZ) MARKKINOINTI 43 op
MARKETING

(KLVMMO01) Tuote-, hinta- ja saatavuuspaatok set
Product, Price and Availability

Lagjuus: 50p Ajoitus: 2. vsk

Osaamistavoite: Kurssin aikana perehdytéan tuote-, hinta- ja saatavuuspadtoksiin ja niiden
tekemiseen. Opiskelija syventéa tietojaan peruskil pailukeinoista sekd niiden
yhteensovittamisesta ja osaa huomioi da kannattavuusnakdkohtia markkinoinnin
toteutuksessa.

Edeltava osaaminen: Asiakassuuntainen markkinointi

Sisdlto: Tuotepadttkset osana markkinointimixia
Brandit ja brandin rakentaminen
Tuotekehitys ja tuotteistaminen
Tuotteen elinkaarigjattelu Hintapaétokset osana markkinointimixia
Hinnan asetantaan vaikuttavat tekijét ja hinnoittel uprosessi
Hintastrategiat ja hinnoittelumenetel mét
Hintakasityksen muodostuminen ja psykol oginen hinnoittelu
M arkkinointikanavapaétokset osana markkinointimixia
V dhittéi skaupan kehitys ja saatavuuskysymykset

Toteutus: Luennot, harjoitus- jaryhmétehtévét. Osa opinnoista suoritetaan TKI-opintoina.
Suoritukset: Tentti ja harjoitustyot
Kirjallisuus: Jobber, D., Principles and Practice of Marketing (tai vast.)

Muu opettajan osoittama materiaali

(KLVMMO02) Neuvotteleva myynti ja myynnin edistaminen
Sales Negotiations and Promotion

Laajuus: 50p Ajoitus: 2. tai 3. vsk

Osaamistavoite: Opiskelija ymmartaa asiakaspsykol ogian merkityksen tuloksellisessa myyntity6ssa.
Hén osaa analysoida myyntineuvottel uja ja kykenee reflektoimaan omaa
toimintaansa neuvottel utilantei ssa. Opiskelija hallitsee myyntiprosessin etenemisen
vaiheet ja tuntee myyntityon suunnittelun ja johtamisen osa-alueet. Opiskelija osaa
suunnitella ja toteuttaa myyntia tukevia toimenpiteita.

Sisdto: Myyntityon psykologiaa
Viestinté javuorovaikutustaidot myyntityossa
Myyntineuvottelun vaiheet



Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMMO03)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMM 04)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Myynnin suunnittelu ja organi soiminen

Myynnin tehostaminen ja myyntity6ssi kehittyminen
Myynninedistaminen (SP) ja suhdetoiminta (PR) myyntitytn tukena
- messut, ndyttelyt ja sponsorointi

Pienryhméopetus ja harjoitukset.

Osallistuminen pienryhmaopetukseen, harjoitukset ja annetut tehtavat seka tentti
(osall). Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.

Havunen, Risto, Uusi nékokulma asiakkaaseen - oivaltamisen kautta tuloksiin, Edita
2000.

Chitwood, Roy, Huipputason myyntitaito. Asiakas dhttisen myyntitydn 7 vaihetta,
Oy Rastor Ab

Muu opettajan osoittama materiaali

Mainonta
Advertising

40p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija perehtyy mainosmuotoihin ja niiden valintaan ja oppii ymmartamaan
mainonnan kentan moninaisuuden niin tutkimus- kuin tyokenttana

Mainonnan historiaa ja méarittelya

Mainosmuodot ja niiden valinta

Mainonnan reunaehtoja

Mainonta markkinoinnin strategisen suunnittelun tukena
Mai nostoi mistoyhteistyd

Luennot, harjoitukset, kirjalliset tehtavét ja vierailut. Opinnot suoritetaan osittain
TKI -opintoina.

Opintopéivakirja, harjoitukset jakirjalliset tehtavét

L uentomoni stepaketti, tunneilla jaettava materiaali seké erillinen oheiskirjallisuus

M arkkinointitutkimus
Market Research

30p Ajoitus: 2.tai 3. vsk
Opiskelija saa valmiudet yrityksen johtamisessa tarvittavan tiedon hankintaan
markkinointitutkimuksen avulla seka osaa suunnitella ja toteuttaa

tutkimuskokonai suuden.

Johdon informaatiotarpeet paédtdksenteossa

M arkkinointitutkimuksen kasitteet ja tutkimuksen vaiheet
Markkinointitutkimusmenetel mét ja -tarpeet

L &hiopetus ja harjoitukset

Tentti ja harjoitusten suorittaminen

L ahtinen Jukka Markkinointitutkimus
Muu opettajan osoittama kirjallisuus ja materiaali



(KLVMM 05)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
Edeltava osaaminen:
SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMM 06)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMMO07)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Focusryhmatutkimus
Focus Group Research

30p Ajoitus: 2.tai 3.vsk

Opiskelija ymmartéa focusryhmatutkimuksen periaatteet ja osaa suunnitellaja
toteuttaa laadul lisen tutkimuskokonai suuden.

M arkkinointitutkimus

Laadullinen tutkimus ja focusryhmétutkimus tutkimusmenetel mana
Focusryhmatutkimuksen kayttémahdollisuudet ja rajoitukset
Focusryhmétutkimuksen suunnittelu, toteutus ja raportointi (projektikokonai suus)

L ahiopetus ja ryhméaohjaus. T& K& opintojakso

Tutkimusprojektin suunnittelu, toteutus ja raportointi. Opinnot suoritetaan
TKI-opintoina.

Solatie, Jim: Focusryhmét - kvalitatiiviset ryhmakeskustelut strategisen
markkinointitutkimuksen apuna, 2001.
Muu opettajan osoittama kirjallisuus ja materiaali

Visuaalinen suunnittelu ja painotekniikka
Visual Planning and Printing Techniques

50p Ajoitus: 2. vsk

Opiskelija ymmartéd visuaalisen yritysidentiteetin suunnittelun periaatteiden
merkityksen. Opiskelija perehtyy visuaalisten elementtien yhdistamiseen eri
viestintétilantei ssa ja osaa koordinoida kéyt&nnon viestinnan suunnittel ua.
Toivottavaa on, etté opiskelija omaa kuvankasittely- ja taittokokemusta

L uettavuus ja typografinen suunnittelu

Sommittelu ja visuaaliset ilmaisutekijét

Mielikuvan luomisen perustaa markkinointiviestinndssi

Design Management

Kirjapainoyhteistyd

Juliste visuaalisen ilmaisun véalineena

Lahiopetus, harjoitukset ja vierailut. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.
Portfalio, julisteen suunnittelu

Tunneillajaettu materiaali

M arkkinoinnin suunnittelu
Planning in Marketing

40p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelijaymmartd&a kampanjasuunnittelun osana kokonai svaltai sempaa
markkinoinnin suunnitteluprosessia. Opiskelija osaa suunnittella, arvioidaja
toteuttaa erilaisia mainoskampanjoita.

Kampanjasuunnittelu osana yrityksen markkinointiviestinnan suunnittelua



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMM08)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVMM 09)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisaAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Kampanjasuunnittel un vaiheet ja toimeksiannon padkohdat
Kampanjan tavoitteet

Asiakas- ja kohderyhmaanalyysi

M ediamai nonta ja mainosmuotojen valintaperusteet

Aika jatoimenpideohjelma/budietti

Luennot, harjoitukset, kirjalliset tehtavéat ja vierailut. Opinnot suoritetaan osittain

TKI-opintoina.

Kirjalliset harjoitustehtévét seka kurssin lopputydna laajempi
kampanjasuunnittel utehtava

Monistepaketti, tunneilla jaettava materiaali seké erillinen oheiskirjallisuus

Strateginen markkinoinnin johtaminen
Leading Strategic Marketing

40p Ajoitus: 3.vsk

Opiskelija ymmartéa strategisen markkinoinnin periaatteet osana yrityksen
liiketoimintastrategian kehittdmista.

Strategisen markkinoinnin osa-alueet

Toimintaprosessien koordinointi

Asiakastarpeiden tunnistaminen ja asiakasl ahtdi sten toimintojen ja tuotteiden
kehittaminen

Brandigjattelu ja -viestintd markkinoinnin strategisena osa-alueena

Verkko-opintojakso
Harjoitustehtavét. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.

Aaker David: Strategic Marketing Management (2005)
Muu Moodlessa ilmoitettava materiaali

Digitaalinen markkinointi
Digital Marketing
40p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija hahmottaa digitaalisen markkinoinnin kulmakivet ja

paéatoi mintaperiaatteet. Han ymmartaa yhtei sollisen ja osallistuvan median
merkityksen yrityksen markkinoinnissa jaliiketoiminnassa.

Markkinointi digitaalisessa murroksessa
Digitaalinen markkinointi yrityksen strategiassa
Digitaalisen markkinoinnin osa-alueitaja kanavia
Digitaalisen markkinoinnin prosessit

Luennot, harjoitukset javierailut

Harjoitukset, kirjalliset tehtavét ja tentti

Merisavo, Vesanen, Raulas, Virtanen: Digitaalinen markkinointi
Salmenkivi, Nyman: Y hteisollinen media ja muuttuva markkinointi 2.0



(KLVMM12)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:
Sisdlto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(VAPAAZ)

(KLVY089)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO031)

Lagjuus:

TRADENOMIKOULUTUS

T&K 3 Business Projects
R&D 3 Business Projects

6 op Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija osaa kayttéaa kehittémismenetelmid ja oman pddai neensa mukaisia
keskei sia tydmenetel mi & tydel amal aht6i sessa kehittami stehtévassa tal muussa
toimeksiannossa

T&K 1 kehittémistoiminnan perusteet

Ammattiopintoihin liittyvan kdytanndnl ahei sen projektin toteutus.

Opettajien ohjauksessa toimeksiantajille tehtavét projektit. TKI-opinnot.
Projektin / projektien toteuttaminen ja dokumentointi.

Opiskelijaetsii projektitydn aiheeseen liittyvad materiaalia eri tietol dhteisté
VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 op
FREE-CHOICE STUDIES

Opiskelijavalitsee vapaasti vahintéan 15 op opintoja joko omalta alaltaan, oman

ammattikorkeakoul un toiselta adalta, muusta ammattikorkeakoulusta tai
tiedekorkeakoulusta. Opiskelijan tavoitteena on lagja-alainen osaaminen.

Alaistaidot:onnistu ja kehity alaisena
Employee skills: Succeed and Develop as a Subordinate Employee

30p Ajoitus: 1.-3.vsk

Opiskelija kypsyy huomaamaan, etté hyva tydilmapiiri on myds alasten vastuulla.
Itsetuntemus luo perustan tyon ilolle.

Ei ole

Kirjojen aineiston perusteella tehtévan oppimispéivakirjan avulla syvennetéén
itsetuntemusta ja pyritéén saamaan henkil 6kohtainen kehittymissuunnitelma.

Oppimispéivékirja

Opiskelijalaatii esseemuotoisen kommentoivan oppimispéivakirjan, jonka
maksimipituus on 15 s seka tekee etenemi ssuunnitel massa mainitut tehtavat.
Arviointi 1-5.Kirjapaketin voi suorittaa jatkuvasti pitkin lukuvuotta.

Silvennoinen, M. & Kauppinen,R. 2006.
Onnistu alaisena - ndin johdan esimiestani jaitsedni. Jyvaskyla Tammi.
Silvennoinen, M. & Kauppinen, R. 2007.
Kehity alaisena - onnistuneet alaistaidot kdytannossa. JyvaskylaTammi.

Arvopaperikauppa
Securities Trade

30p Ajoitus: 2.-4.vsk



Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY021)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY103)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelija tuntee arvopaperikaupan keskeiset periaatteet ja osaa ottaa huomioon ne
tekijét, jotka vaikuttavat sijoituspdatoksiin

Arvopaperipdrssin toi mintaperi aatteet

Sijoitusvaihtoehdot (osakkeet, joukkovelkakirjat, sijoitusrahastot, optiot ja muut
arvopaperit)

Sijoituspédtosten tekeminen ja verotus

V erkko-opinnot
Palautettavat tehtavét verkko-opintoina

Verkkokurssimateriaali ja muut aiheeseen liittyvéat internet -lahteet

Asiakirjahallinto ja arkistonhoito
Filing

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija muodostaa kokonai skasityksen asiakirjahallinnon ja arkistotoimen
keskeisista kasitteisté ja menetel mistéa.

Arkistotoimi ja arkistojen hoito

Y ksityisen jajulkisen sektorin arkistojen jarj estémisperiaatteet ja -menetel mét
Arkistonmuodostussuunnitel ma osana arkiston hoitoa

Arkistotilat

Sahkaoinen asiakirjahallinto

Itsendinen opiskelu
Kirjatentti ja essee

Rastas, P., Arkistotoimi ja asiakirjahallinto
Muut teokset ilmoitetaan myShemmin
Opintomoniste

Asiantuntijapalveluiden tuotteistaminen
Commoditization of Expert Services

3op Ajoitus: 2.- 3. vsk

Opiskelija tunnistaa pal vel ujen markkinoinnin erityishaasteet, ja kykenee
analysoimaan palvelujen laatuun ja kehittdmiseen vaikuttavia tekijoitd. Han osaa
tuottei staa pal vel uita ja kehittda yrityksen palveluprosesseja liiketaloudellisin
perustein.

Palvelun ominaispiirteet

Kokonaisvaltainen palvelujen markkinoinnin malli

Palvelun laatu

Palvelun tuotteistaminen ja markkinoitavuus

Asiakassuhteen kehittdminen ja hallinta

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja palveluprosessin kehittémiseen liittyva kehittémistehtava

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa



(KLVYO076)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY104)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY055)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Asunto-osakeyhtion laskentatoimi ja hallinto
Housing Company Accounting and Administration

30p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija tuntee asunto-osakeyhtion kirjanpidon ja laskentatoimen erityispiirteineen

sekd hallinnon keskeiset séénnokset.
Kirjanpidon perusteet

Talousarvio

Juokseva kirjanpito
Tilinpd&tos ja verotus
Erillislaskelmat

Y htitkokous, hallitus jaisannditsija
Kunnossapitovastuu

V erkko-opinnot

Verkkoharjoitukset

[Imoitetaan opintojakson alussa

Business etiikka
Business Ethics

3op Ajoitus: 2.-4. vsk

Opiskelija oppii havaitsemaan ja ratkai semaan erilaisia arkipéivan eettisid ongelmia

litke-elaméassa

Etiikkaan liittyvét peruskasitteet

Etiikan suuntauksia

Arkipaivan eettiset ongelmat (suhteet alaisiin, esimiehiin, asiakkaisiin,
yhtei styékumppaneihin jamuihin asianosaisiin)

V erkko-opintojakso, itsendinen opiskelu.
Virtuaaliopintoina tehtévét harjoitusty6t ja annetut tehtavét

Airaksinen, Timo: Ammattien ja ansaitsemisen etiikka (Y liopistopaino)
Muu ilmoitettu materiaali

Digitaalinen kuvankasittely
Digital Photo Manipulation

40p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija hallitsee kuvankasittelyn perusperiaatteet ja lainséddannon ja osaa
hyodyntda kuvankasittel yohjelmaa erilaisten esitteiden, julkaisujen, mainosten ja
web-sivustojen tekemisessé.

Vériteoriat

Kuvankasittelyohjelman perusteet - perus-, muokkaus-, ja piirtotydkal ut
Maskit ja tasot

Erikoistytkalut ja tehosteet

Kuvaaminen ja scannaus



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL VY 005)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K L VO009)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY032)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Julkaisun suunnittel u, toteutus ja arviointi
Panoraamaja 3D kuvaus
Tekijanoikeudet

Luennot, pienryhmétydskentely, kaytanntén harjoitukset
Tentti, palautettavat harjoitukset, esitykset
Laakso A., Paint Shop Pro X (+cd)

Flyktman R, Digikuvaajan kasikirja
Walker M.,Barstow N., Digikuvan vérinhallinta & -korjailu

Esimiesviestinta
Management Communication
50p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelijatutustuu esimiehen viestinnan perusul ottuvuuksiin seké harjaantuu
tunnistamaan ja arvioimaan niita.

Viestintétilanteiden ja vuorovaikutustilanteiden hallitseminen. Esimiehen sanallinen
jasanaton viestinta. Epdvarmuus ja viestinnan pelko. Siséinen jaja ulkoinen
viestintd, sidosryhmaanalyysi.

Pienryhméopetus ja verkko-opetus

Oppimispéivakirja

Puro, Esimiehen viestintataidot, Juholin, communicare!

Eur ooppa-oikeus
EU Law

30p Ajoitus: 1.-4. vuosikurssi

Opiskelijatietdd perusasiat EU:n synnystéd ja kehityksesta ja tuntee EU:n
paatoksentekoelimet, tehtavét ja keskinéiset toimivaltasuhteet. Opiskelija on perilla
Eurooppaoikeuden tavoitteista ja johtavista periaattei sta sekd Eurooppaocikeuden
kytkeytymisestd Suomen oikeusjarjestel maan.

EU:n synty jakehitys

Toimielimet jatehtavéat

Eurooppaoikeuden periaatteet ja oikeuskaytanto

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa

Finanssimatematiikka
Financial Mathematics
3o0p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija hallitsee investointilaskelmat, eri rahoitusmuotoihin ja sijoituksiin



Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY095)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLWYO015)

Lagjuus:
Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

liittyvia laskelmia ja todellisten vuosikorkojen méarittamisen.
Tal ousmatematiikka -opintojakson suoritus

I nvestoi ntimenetel mét

Eri investointimenetelmien tulosten tulkintaa ja vertailua
Rahoitusmuodot

Eri rahoitusmuotojen todelliset vuosikorkokannat
Sijoituksiin liittyvialaskelmia

Jatkuva koronkorkolaskenta ja jatkuva maksuvirta
Lineaarinen optimointi

Laskelmat myds Excel-ohjelmalla

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

Karjalainen, L., Optimi -matematiikkaa talousel@man ammattilaisille, 2005

Hankintalain perusteet

Introduction to Public Contracts Legistlation
3o0p Ajoitus: 1.- 4. vsk

Opiskelija osaa hankintamenettelyyn liittyvét yleiset periaatteet ja osaa
keskeisimmat hankintaan liittyvét menettelysdannokset seka kil pail uttamisprosessin.

Hankintalain yleiset periaatteet
Hankintamenettelyt
Hankinnoista ilmoittaminen
Kilpailuttamisprosessi
Muutoksenhaku

Verkkokurssi

Verkkkotehtavat

IImoitetaan opintojakson alussa

Henkilover otus
Personal Taxation

30p Ajoitus: 1.-4. vuosikurssi

Opiskelija osaa henkil verotuksen periaatteet, verotusmenettelyn ja muutoksenhaun.
Verovelvollisuus

Suhteellinen ja progressiivinen verotus

Tulojen veronalaisuus (pddomatul ot ja ansiotul ot

Menojen vahennyskel poi suus

Verotuksen toimittaminen

Verkko-opinnot

V erkkoharjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa



(KLVY030)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéva osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO016)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY105)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Hyvéa kirjanpitotapa
Generally Accepted Accounting Principles

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija osaa soveltaa kirjanpitolakia ja -asetusta kaytannon tilanteisiin.
L askentatoimen perusteet

Hyvan kirjanpitotavan ldhtokohdat: kirjanpitolaki, kirjanpitoasetus,
kirjanpitolautakunnan ohjeet, hyva kirjanpitotapa

Kirjatentti
Kirjatentti

Leppiniemi, Leppiniemi, Pieni kirjanpitovelvollinen, kirjanpito jatilinpaétos
Artikkeleita tentaattorin ilmoituksen mukaan

InDesign ja Publisher julkaisuohjelmat
Effective Use of InDesign and Publisher

30p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija hallitsee InDesign ja Publisher -julkaisuohjelmien ominai suudet
|agja-alai sesti. Opiskelija osaa taittaa lehti-ilmoituksia, mainoksia, moniosaisiaja
-muotoisia julkaisuja.

Tekstien muokkaus ja taitto, tekstikehysten kasittely, grafiikka
Sivupohjat eli perustyylisivut

Mallit

Kappaletyylit

Taulukot

Hakemistot, viittaukset ja sisallysluettel ot

Julkaisujen taitto A4-lomakkeista poikkeaviksi esityksiksi

Pienryhméopetus
Tentti, harjoitustyot, etdtehtavét

Opintomoni steet

Innova Start Up
Innova Start Up

50p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija osaa kehittéd omaatai tiiminsd yritysideoita asiakas- ja
markkinal éhtoisesti. Opiskelija osaa etsia tietoa yrityksensa
perustamistoimenpiteisiin ja osaa suunnitella kannattavaa liiketoi mintaa

Y ritystal ouden perusopintojaksot suoritettu. Aito liikeidean gjatus todettu
alkuhaastattel ussa.

Y rittgjdominaisuudet ja liiketoimintamallit
Asiakkuudet ja asiakaspsykolohia
Tuotteistaminen



Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY070)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:
Kirjallisuus:
(KLVY002)

Lagjuus:

Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY001)

Lagjuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Oman idean pitchaus
Kannattavuus

Tuutorointi, mentorointi, seminaareihin osallistuminen, kirjallisuuteen
perehtyminen, T&Kk opintojakso (5 op)

Liiketoi mintasuunnitel ma portfoliona, oppimispéivakirjatai essee

Sovitaan opintojakson kuluessa

I nter national Tutoring
International Tutoring

30p Ajoitus: 2.-4.vsk

Students will develop interaction skills and knows how to perform and give good
presentations. Students will be prepared to meet and interact with people from
different countries. International tutoring develops oragnization skills and the
courage to interact with others.

Tasks and responsibilities of atutor, interaction, presentation and performance skills
and confronting diversity.

Project learning

Participation in international tutor training, working as an international tutor for one
term, study diary and essay, participation in tutor meetings.

A Guide to International Tutoring. Agreed literature for essay

Johtamisen menetelmét ja strategiat
Management Procedures and Strategies

50p Ajoitus: 2.- 4. vsk
Opiskelijaymmartéad, mita tarkoitetaan yrityksen strategialla. Opiskelija osaa
soveltaa yrityksen strategisia ohjaugarjestelmia.

Tasapainotetun mittariston kayttéonottoprosessi, mittarit ja mittaaminen, tietojen
keruu jatoteuttaminen. Yrityksen strategiat ja strateginen suunnittelu.

Itsendinen opiskelu verkossa ja kayttéen hyvaks aiheeseen liittyvaa kirjallisuutta.
Opiskelijavoi kirjoittaa tutkiel maesseen opettajan kanssa myos erikseen sovittavasta
aiheeseen liittyvasta teemasta.

Palautettava ohjei stettu tutkiel maessee verkko-opintoina

Oheiskirjallisuutta: Olve, N.-G., Roy, J., Wetter, M., Balanced scorecard - Yrityksen
strateginen ohjausmenetelma

Karldf, B., Strategia - suunnitel masta toteutukseen, muu strategista johtamista
késittelevakirjallisuus

Johtamisen uudet suuntauk set
New Trendsin Leadership and Management

50p Ajoitus: 2.- 4. vsk



Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO072)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY079)

Laajuus:
Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelija ymmartéé tietopddoman merkityksen kil pailutekijand, tuntee
laatujohtamisen keskeiset alueet, ymmartaa toi mintoj ohtamisen soveltamisen
liikkeenjohtoon seka ymmartaé johtamisen merkityksen organisaation perustehtévan
toteuttamiseksi. Opiskelija tutustuu uusiin johtamisen menetelmiin.

Tietopddoma, laatujohtaminen, toimintojohtaminen ja -laskenta, johtaminen ja
johtgjuus. Uudet johtamismenetel mét.

Itseopiskelu verkossa ja kdyttéen hyvaks aiheeseen liittyvaa kirjallisuutta.
Opiskelijavoi kirjoittaa tutkielmaesseen opettajan kanssa myds erikseen sovittavasta
aiheeseen liittyvasta teemasta.

Pal autettava ohjeistettu tutkiel maessee verkko-opintoina

Oheiskirjallisuutta:

Stahle, Gronroos, Knowledge Management

Viitaa, R., Henkil 6stjohtaminen ss. 1-223

Lumijérvi ym., Toimintojohtaminen - Activity Based Managementin suomalaisia
sovelluksia

Otala, L., Oppimisen etu - kilpailukykyd muutoksessa ss. 1-274
Muu johtamista kasitteleva kirjallisuus.

Julkishallinto

Public Administration

3op Ajoitus: 1.-3.vsk

Opiskelija ymmartéa Suomen poliittisen jarjestelman toimintaa, valtion ja kunnan
hallintoa, julkisen sektorin pddtoksentekoa, maakunnalliseen kehitysohjelman
merkitysté sekd Euroopan Unioinin toimielinten tehtavia.

Poliittisen jarjestelman perusperiaatteet, valtion hallinto, 1&8nin hallinto, kunnan
hallinto, EU:n toimielimet ja maakunnallinen kehittémisohjelma (papiirteet).

Itseopiskelu verkko-opintoina
Palautettavat tehtavét verkko-opintoina

Internet -1 ahteet

Julkistalous
Public Sector Economy

30p Ajoitus: 2.-3. vk

Opiskelija osaa julkisen talouden, 1&hinnd kunnan, laskentatoimen periaatteet.
Kunnan strateginen suunnittelu

Kunnan talous(mm. talousarvio, tilinp&étos, arvonlisiverotus, talouden valvonta,
siséinen laskenta)

Seurakunnan javaltion talous

Kirjatentti

Kirjatentti

Raudasoja, Johansson: Esimies talouden johtajana julkishallinnossa



(KLVYO071)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY041)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLV'Y040)

Lagjuus:
Osaamistavoite:

SisAto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Jarjestétoiminta
Organisation Activities

40p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija osaa toimia aktiivisena yhteiskunnan ja yhtei son jasenend, kehittyy
vuorovaikutustai doissaan seka osaa yhdistystoiminnan ja yhtei skunnallisen
vaikuttamisen perusteet.

- toimiminen opiskelijakunnan hallituksessa

- ammattikorkeakoul ujérjestelma ja yhtei skunnallinen paéttksenteko
- kokous- ja neuvottelutekniikat

- tapahtumien ja projektien organisointi

Projektioppiminen

Raportti opiskelijatoiminnasta, toimiminen aktiivisesti opiskelijakunnan
hallituksessa

Opiskelijakunnan sdannét ja ohjesaannét, SAMOK ry:njulkaisut ja
koulutusmateriaalit, yhdistys- ja ammatti korkeakoul ul ainsdadanto

Kansainvalistyjan tapakulttuuri
Global Business Manners
3o0p Ajoitus: 1.- 4. vsk

Opiskelija perehtyy liike-eldman tapoihin ja pelisdantdihin seké edustamiseen eri
kulttuureissa. Han osaa toimia kansainvalisissa tilanteissa ja kohdata muusta
Kultturistatulevat vieraat. Han ymméartaa liike-eldman koodikielta niin

pukeutumi sessa, matkustamisessa, ruokailussa kuin kokous- ja
seminaarikaytantei ssa.

Mihin tapoja tarvitaan?

Talon tavat ja vaen vaatteet- bisnespukeutuminen
Tervetul oa poytédn- bisnesetiketti

Kansainvalistéa kohteliaisuutta ja asiakkaiden omia tapoja

Verkko-opinnot ja tehtavét

Oppimispéivakirja verkkojaksosta ja yhdesta tapakul ttuuria koskettel evasta kirjasta

Sovitaan opettajan kanssa

Kiinteistonvalitys
House and Estate Agency
30p Ajoitus: 1.- 4. vsk

Opiskelija osaa kiinteistonvalitystoiminnan oikeudellisen sdantelyn.
Elinkeino-oikeudellinen sdantely

Asunto- ja kiintei stokauppa

Kuluttajansuoja

Kiinteistonvalityksen erityskysymykset

Verkkokurssi



Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO061)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

SisAto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY035)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY034)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

V erkkoharjoitukset

IImoitetaan opintojakson alussa

Konsernitilinpaatts
Consolidated Financial Statement

3op Ajoitus: 2.-3. vsk
Opiskelija osaa konsernitilinpaétdksen laadinnan periaatteet.
L askentatoimen perusteet

Konsernitilinp&dtos

Luennot ja harjoitukset

Tentti ja harjoitukset

Tomperi, S., Kehittyvakirjanpitotaito - oppikirjajaharjoituskirja

Kuluttaj akayttaytyminen
Consumer Behaviour

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija tuntee seké kuluttajan ettéa organi saation ostopdattksen tekemiseen
vaikuttavat tekijét ja osaa analysoida ostopddtoksen syntymiseen vaikuttavia
tekijoita

Asiakassuuntainen markkinointi

Kuluttajakéyttaytymisen malli
Kuluttajakayttéytymiseen vaikuttavat tekijat
Viiteryhmét ja niiden vaikutus

Kuluttajan padtoksentekoprosessi

Organisaation ostoprosessi ja siihen vaikuttavat tekijét

V erkko-opintojakso Moodl e(itseopi skelu)

Analyysitehtavét tehtévanannon mukaisesti. Opinnot suoritetaan osittain
TKI-opintoina.

Blythe, Essence of Consumer Behaviour
Solomon, M. Bamossy, G. & Askegaard S: Consumer behaviour
Liséks opiskelijan itse valitsema muu lahdekirjallisuus

L aatutyokalut
Quality Management Tools

30p Ajoitus: 3. vsk

Opiskelija perehtyy prosessijohtamisen keskeisiin periaatteisiin. Han osaa kuvata
laatujérjestelmi& prosessikuvauksena ja pystyy kayttémaan laatutyokaluja laadun
arvioinnissa ja kehittamisessa.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVLO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY106)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY101)

TRADENOMIKOULUTUS

Y dinprosessit ja yrityksen suorituskyky
Prosessijohtamisen etenemismalli
Prosessien kuvaustavat

Suomen laatupalkinto

Benchmarking

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitustehtavét

Lecklin, Olli, Laatu yrityksen menestystekijana

Liiketoimintasuunnitelma
Business Plan Project
50p Ajoitus: 3.- 4. vsk

Opiskelija osaa suunnitellaliiketoimintaa itsendisesti. Tekemansa

liiketoimintasuunnitelman perusteella han pystyy al oittamaan yrittgana toimimisen

opiskelujen kuluessatai sen paétyttya. Esihautomonavoi toimialntotalo.
Peruskurssit suoritettu. Aito oikean liikeidean gjatus todettu alkuhaastattel ussa
Visiointitaidot

Y rityssuunnittelun mallit

Liiketoi mintasuunnitelman osa-al ueet

Tuutorointi, mentorointi, seminaareihin osallistuminen, kirjallisuuteen perehtyminen

Liiketoi mintasuunnitelma portfoliona, oppimispéivakirjatai essee

Sovitaan opintojakson kuluessa

L uovuus kaytannossa
Practical Creativity

30p Ajoitus: 1.-2. vsk

Opiskelijatunteen erilaisiaideointitekniikoitaja ymmartda luovuuden ja
kekselidisyyden merkityksen yritysideoiden synnyttémisessa ja etsimisessa. Han
osaa kayttéa tukena yrittdj yytta edistévia verkostoja.

Liikeideoiden syntymekanismit

Keksdlijéisyysjaluovuus

Luovuustekniikat

V erkostoituminen luovuuden [ahteend

Ryhmaéty6, projektioppiminen, t&k opintojakso (3 op)

Portfolio

Sovitaan kurssin alussa

M ediaosaaminen
Media Skills



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY102)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KL V'Y 090)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

30p Ajoitus: 1.-3.vsk

Opiskelija tunnistaa viestinnan liikennesaannot, kirjallisen ja visuaalisen viestinnan
perusteet, kriisiviestinndn mekanismin seka erilaisiin sdhkdisiin viestintatilanteisiin
liittyvat riskit Opiskelija opii hyodyntédmaan harkiten median tarjoamia
hy6tynakokohtia

Viestintaetiketti

Sahkoinen media

Perinteinen media

Vainnainen aiheeseen liittyva kirjatehtava

V erkko-opinnot, moodle-tehtévét
Oppimispéivékirja, jossatehtavét 1-4 (max. 15 s)

Moodle- aineisto, opettajan kanssa erikseen sovittava kirjallisuustehtéava

Min& bisnesviestijdna
How | communicate in Business

30p Ajoitus: 1.-3.vsk
Opiskelijatunnistaa omaan viestintatyyliinsa liittyvét vahvuudet ja heikkoudet,
analysoi kilpailutilannettaan seka tunnistaa omien verkostojensa mahdollisuudet

Viestijaprofiili

Julkisuus myyntitilaisuutena

Verkottuminen ja verkostoituminen

Mina bisnesviestijana - viestijakuvan péivittdminen

Verkko-opinnot seka kirjatehtavét
Opiskelijalaatii tehtévanannon mukaisen oppimispaivakirjan seka videoklipin

Kortesuo,K.2011. Teeitsestas brandi, Porvoo:Docendo.,
Makinen,M., Kahri,A. & Kahri,T. 2010.Porvoo:WSBookwell, Brandi
kulmahuoneeseen!,

Sounio,L.2010. Brandikas.Hameenlinna: Ta entum.

Naiset ja johtaminen
Women and Leadership

30p Ajoitus: 1. -3.vsk

Opiskelija perentyy siihen, millaista on olla naigohtajana Suomessa ja milta
johtamisen tyyli jatavat nayttavét. Opiskelija osaa pohtia teosten avulla, miten arvot
jatulosjohtaminen sopivat yhteen, miten muutosta hallitaan ja ennakoidaan.

Erilaisten kertomusten kautta opiskelija saa kuvan siitd, millaisia naigohtgjia
Suomessa on ja miten johtaminen tulevai suudessa saattaa kehittyd ja mitk& asiat
vaikuttavat johtamistyylin muodostumiseen.

Kirjapaketti, josta laaditaan oppimispéivakirja (max. 15 ).



Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVOO11)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO012)

Lagjuus:

Osaamistavoite:;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO053)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

L aaditaan esseemuotoinen, kommentoiva oppimispéivakirja Kajaanin
ammattikorkeakoulun Kirjoittamisen tydkalupakin ohjeiden ja asetusten mukaan.
Arviointi 1-5.

Hirvikorpi, H. 2005. Valtajakkupuvussa. Helsinki: WSOY,
Uusikyld, K.2008.Naidahjakkuus.Juva: PS -kustannus
Uusikyla, K. 2008.Naislahjakkuus. PS kustannus.

Oikeudellinen tietosuoja
Legal Data Protection
30p Ajoitus: 1.-4. vsk

Opiskelija hallitsee yksityisyyden, henkil 6tietojen seka tydel@man tietosuojaa
koskevan normijarjestelman.

Julkisuus viranomaisten toi minnassa

Y ksityisyys jatietosuoja oikeudellisenailmitna
Y ksityisyyden suoja tyel amassa

Verkkokurssi

Palautettavat harjoitustytt ja tehtavét

Kirjalisuus ilmoitetaan kurssin alussa

Organisaatiopsykologia
Organizational Psychology

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija syventaa tietojaan organisaati okayttéytymisesta. Opiskelija osaa

huomi oida organi saati opsykol ogisten tekijoiden vaikutukset henkil 6stdn ja johdon
kayttaytymiseen.

Johdon tehtévét ja vastuu konfliktitilanteissa, tyOyhteison ongelmat ja ongelmien
késittely tai tyotyytyvaisyyden perusteet, kannustaminen ja palkitseminen ja
osaamisen kehittaminen.

Itseopiskelu verkossa kayttéen hyvéaksi aiheeseen liittyvéaa kirjallisuutta. Opiskelija
voi kirjoittaa tutkiel maesseen opettajan kanssa myos erikseen sovittavasta aiheeseen
liittyvasta teemasta.

Pal autettava tutkiel maessee verkko-opintoina

Oheiskirjallisuutta: Jarvinen Esimiestyd ongelmatilanteissa;

Ruohotie, Honka Palkitseva ja kannustava johtaminen; Jarvinen Ammattina esimies,
muu opiskelijan valitsemakirjallisuus

Palkkahallinto

Payroll Administration
30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija osaa laskea palkkoja manuaalisesti ja atk-sovelluksen avulla.



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KL\VO002)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY003)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Palkkausperusteet ja palkan muodostuminen
Ylity6t

L uontoisedut

Kustannusten korvaukset

Vuosiloma-asiat

TyOnantajasuoritukset

Palkkahallinnon asiakirjat

Palkkal askentaohjelma

Pienryhméopetus
Tentit, harjoitustyot, etatehtavét

Eskola, A., Palkka - Tydsuhteen ja palkanlaskennan perusteet
Opintomoni steet

Perhe- ja perintooikeus
Family and Inheritance Law

30p Ajoitus: 1. -4 vsk
Opiskelija osaa avioliittoa, parisuhdetta, |apsen asemaa, jéamistoa seka perinté- ja
lahjaverotusta koskevat sdannokset ja osaa soveltaa niita kaytannon tilanteissa.

Kihlaus, avialiiton solmiminen, puolisoiden asema, parisuhde
Lapsen asema, elatus, huolto ja tapaamisoikeus
Lakimaardinen perimysjérjestys

Testamenttioikeus

Perunkirjoitus, perinndnjako, perintéverotus

Verkko-opinnot
V erkkoharjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa

Projektiopinnot
Learning by Projects

50p Ajoitus: 1.- 4. vsk

Opiskelija osaa kaytannossa tydskennella tiimeissd ja projektel ssa. Han osaa
ideoida, suunnitella, toteuttaa ja arvioida projektin. Han osaa hankkia projektin

sisdll6n vaatiman, korkeakoul utasoi seen teoriataustan. opintopisteiden maéra riippuu
projektin laajuudesta.

Projektitoiminnan perusteet

Projektin ideointi ja suunnittelu
Projektin sisdllon mukainen teoriatausta
Projektin toteutus

Projektin arviointi

Oman oppimisen arviointi

Kokemuksellinen oppiminen, projektitydskentely, reflektointi. Toteutus
TKI-opintojaksona.

Teoriaan perehtyminen, projektisuunnitel man teko, aktiviinen osallistuminen



Kirjallisuus:

(KLVY096)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO014)

Lagjuus:

Osaamistavoite;
Sisalto:
Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO087)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

toteutukseen, projektin raportointi, oman oppimisen arviointi

Kajaanin ammattikorkeakoulun oppimisen tydkalupakki internetissa
Projektin aihepiirin mukainen teoriakirjallisuus

Rikos- ja rikosprosessioikeus
Criminal Law and Procedural Law

3o0p Ajoitus: 1.-4. vsk

Opiskelija hallitsee rikosoikeuden yleiset opit, kasitteiston, esitutkintaaja
rikosoi keudenk&yntia koskevan menettelyn, seuraamusjérjestelman seka
tyypillisimmét rikostunnusmerkistét

Rikosoikeuden yleiset opit
Esitutkinta ja pakkokeinot
Rikostunnusmerkistot

Seuraamukset
Rikosoikeudenkaynti

Verkko-opinnot
V erkkoharjoitukset

Pekka K oskinen Rikosoikeuden perusteet. Helsingin yliopiston oikeustieteellinen
tiedekunta 2008

Riskienhallinta

Risk Management
30p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija perehtyy riskienhallinnan osa-alueisiin ja osaa laatia yrityksen
riskienhallintasuunnitel man.

Riskienhallinnan lahtkohdat, riskianalyysi, liike- ja muut riskit seka niiden
arviointi, riskienhallinta, -keinot ja paétoksenteko.

Verkko-opinnot, itsendinen opiskelu kayttden hyvaksi aiheeseen liittyvaa
verkkokurssimateriaalia.

Riskienhallintasuunnitel ma ja vakuutusharj oitukset

Verkkokurssimateriaali, Arto Suominen, Riskienhallintaja Kai-Erik Berg, Yrityksen
riskinhallinta. Muu riskienhallintaan liittyvakirjallisuus.

Strateginen mar kkinointi
Strategic Marketing
40p Ajoitus: 3.- 4. vsk

Opiskelija ymmartaa strategisen markkinointigjattelun periaatteet osana yrityksen
liiketoimintastrategian kehittdmista.

Edeltéva osaaminen: Markkinoinnin perusopinnot



SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLWY042)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVY098)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Strategisen markkinoinnin osa-al ueet

Toimintaprosessien koordinointi

Asiakastarpeiden tunnistaminen ja asiakasl ahtdi sten toimintojen ja tuotteiden
kehittaminen

Brandigjattelu ja -viestintéd markkinoinnin strategisena osa-alueena

V erkko-opintojakso (M oodle), itseopiskelu.
V erkkotehtavét. Opinnot suoritetaan osittain TKI-opintoina.

Aaker, David A & McLoughlin Damien: Strategic Market Management (2007
European Edition)

Drummond, Graeme: Strategic marketing planning and control (2002)

Tikkanen, H. & Vassinen, A. StratMark: Strategi nen markkinointiosaaminen (2010)
Lisdks opiskelijan itse valitsema muu lahdekirjallisuus

Suomalainen kulttuuri
Finnish Culture

30p Ajoitus: 2. vsk
Opiskelija tietda suomalaisen el@mantavan perusasiat ja sen historian ja osaa
soveltaa niita matkailuelinkeinon kannalta.

Suomal ai suuden tausta.

Kansallinen ja paikallinen kulttuuri.

Merkittavia tapahtumia, henkil 6itd, miljditédjailmidita.
Suomalaisuus matkailun tuotekehityksessa.

Luennot ja harjoitukset. Opintojakso toteutetaan osittain verkko-opintoina.
Harjoitustytt ja tentti

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

Sahkoinen viestinta
Electronic Communication

30p Ajoitus: 1. vsk

Opintojakson suoritettuaan opiskelija osaa soveltaa uusimpia sdhkdisen viestinnan
valineita. Opiskelijamyds ymmartaa sdhkoisen viestinndn merkityksen ja
tulevaisuusndkymét yleisesti oman toimialansa kannalta seké pystyy analysoimaan
sahkdisen viestinnan valineiden kayttémahdolli suuksia oman tyénsa kehittéamisen
ndkokulmasta.

Verkko viestinnan valineend V uorovaikutteisen median valineet yrityksen ja
organisaation toiminnassa

Web-toimintojen soveltaminen

Viestinndn seurannan menetelmét ja tyokalut

Sahkoisen viestinnan tietoturva

Luennot, itsendinen tydskentely Moodlessa ja ryhmétydskentely
verkkoympéri stossa.

Kirjareferaatti. Harjoitustyd. Seminaariesitys

Materiaali Moodlessa



(KLVY022)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY107)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY025)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Taulukkolaskennan jatkokurssi
Spreadsheet Accounting - Follow-up Course

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk

Opiskelija pystyy kehittdmaan ja kayttamaan tyovalineohjel mia monipuolisesti
mikrotietokoneella.

Taulukkolaskennan perusteet suoritettu

Tyokirjan jataulukoiden muokkaus

Kaavioiden muotoilu ja muokkaus

Tilasto-, rahoitus- ja hakufunktioita sekd loogisiafunktioita
Tietokantatoimintoja: tietojen suodattaminen ja kokoaminen, vaisummat,
pivot-taulukko

Toimintamakrojen nauhoittaminen ja muokkaus

Tyovélineohjelmien yhtei skaytto

Tentti ja harjoitusty6t

Pienryhméopetus

Lammi Outi , Excel 2007

Tiimitoiminta kaytannodssa
Team Work in Practice
40p Ajoitus: 1.-2. vsk

Opiskelijaa ymmartda oman roolinsa tiiminvetd and seké kehittyy tehokkaaksi

tiiminvetgdksi. Han ymmartas, ettd suoritustavoitteisiin sitoutumisen ja yhteinen
paamaaran merkityksen.

Tiimitoiminta

Projektien suunnittelu ja toteutus

Johtajuus

M arkkinointi/tuottei staminen

Tiimiyrittdjyys

Ryhmaéty6, projektioppiminen, t&k opintojakso (4 op)
Portfolio

Sovitaan opintojakson alussa

Tilintarkastuksen erityiskysymykset
Special Issuesin Auditing

30p Ajoitus: 2.- 4. vsk
Opiskelija syventaa perustietojaan ja tutustuu erityistilanteiden tarkastuksiin.
Tilintarkastuksen perusteet

Tilintarkastuksen raportointi
Konkurssi



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO062)
Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO13)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVL003)

Lagjuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Y ritysmuotojen muutokset
Konsernitilinpaétoksen tarkastus

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

[Imoitetaan etenemissuunnitel massa

Vertaistuutorointi
Peer Tutoring

20p Ajoitus: 2.-3. vk

Opiskelija kehittyy vuorovaikutus-, esiintymis- ja ryhmanohjaustai doi ssaan ja osaa
toimia tydel amassa erilai sten ihmisten kanssa, organisoida asioita, esiintya ja
perustella mielipiteitaan.

Vertai stuutorin tehtavat ja vastuut, tuutorina toimiminen, vuorovaikutus- ja
esiintymistaidot, ryhman ohjaaminen ja neuvominen.

Projektioppiminen

Aktiivinen osallistuminen vertai stuutorointiin, oppimispéivékirjaja essee sovitusta
aiheesta

Sovitaan esseen aihepiirin mukaisesti

Vienti- ja tuontitoiminta
Export and Import Routines

30p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija harjaantuu ulkomaankaupan asiakirjojen tulkintaan ja osaa laatia
ulkomaankaupan asiakirjat seké osaa neuvotella toimitus- ja maksuehdoista.

Sopimukset

Tarjoukset kauppasopi muksen pohjana
Toimitusehdot ja kuljetussopimukset

M aksuehdot

V akuutukset

Vienti- jatuontitullaus
Ulkomaankaupan asiakirjat

Verkko-opinnot
Harjoitustehtavét

Pehkonen, E., Vienti- jatuontitoiminta, verkkomateriaali ja
muu ai heeseen liittyva materiaali

Y hteisdviestinta ja tiedottaminen
Corporate Communications

50p Ajoitus: 2.-4.vsk



Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVYO77)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY064)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

SisAto:

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelija pystyy hoitamaan julkisyhtei son/yrityksen/projektin ulkoisen ja sisdisen
tiedottamisen ja ymmaértda sen osaksi integroitua kokonai sviestintéa.

Y hteisbviestinndn perusteet

Ulkoinen ja sisdinen viestinta

Tiedottaminen ja mediasuhteet

Kriisiviestinta

Tiedottava kirjoittaminen

Viestintastrategian suunnittelu osana yrityksen kokonaisviestintéa

Luennot, kirjalliset tehtavét ja vierailut
Tehtavét ja harjoitukset, portfolio

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa mm.
Juholin Elisa, Communicare!

Yritysverotuksen erityiskysymykset
The Specia Features of Corporate Taxation
50p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija osaa yritysmuodon muutoksen verotukselliset vaikutukset. Opiskelija
tietéda yrittgj dpolvenvaihdokseen ja yrityg arjestelyihin seké niihin liittyvéat
verokysymykset seka tietdd kansainvalisen verotuksen perusteet.

Y ritysverotus ja tilinpaétoksen suunnittelu

Y ritysmuotojen verotukselliset erot

Y ritysmuodon muuttaminen
Varainsirtoverotus
Arvonlisiveroseuraamukset

V&littéman verotuksen seuraamukset

Y rittgj &polvenvaihdoksen verokysymykset
Yritysérjestelyt

Kansainvalisen verotuksen perusteet

Luennot ja harjoitukset
Tentti ja harjoitukset

Tomperi, S: Yritysverotus jatilinpdédtéssuunnittelu
Artikkeleita luennoitsijan ilmoituksen mukaan

Yrittg yys kdytannossa
Entrepreneurship in practise

6 0p Ajoitus: 2. - 3. vuosikurssi
Opiskelija harjoittel ee yrittdj yytta projektimai sessa toi mintaymparistdssa. Opiskelija
luo asiakaskontakteja yrityksiin ja kehittda omia yrittgjyys- ja projektitaitojaan
I ntotal o-ympaéristossa.

Pa&osin perusopinnot suoritettuna.
Asiakkuuksien johtaminen

K&ytdnnon projektin johtaminen
Tiimijohtaminen



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVK005)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVKO015)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KL VK 040)

Lagjuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Markkinointi jainnovointi
Projektioppiminen, tiimityo ja kirjallisuuteen tutustuminen
K&ytannon asiakasprojektin suunnittelu, markkinointi, toteutus ja raportointi

Sovitaan opintojakson alussa

Academic Writing
English/Academic Writing

3o0p Ajoitus: 2.- 4. vsk
Opiskelija kehittda lyhyehkdjen asiatekstien laatimistaitoaan, (esim lopputydn
abstrakti). Lisaksi han oppii analysoimaan |8hdeainei stoa ja kdyttéméaén apuneuvoja.

Englannin kielen perus- ja ammattiopinnot
Lauserakenne, sujuvakirjoittaminen
Tekstin analysointi, tyyli

Referaatit, muistiot, raportit
Opinnéaytetytn abstrakti

Pienryhméopetus

Jatkuva naytto, etétehtavat, kirjallinen tentti

Opintomoniste

Deutsche Grammatik
German / Deutsche Grammatik

30p Ajoitus: 1.-4.vsk
Opiskelija syventda saksan kielen rakenteiden hallintaansa, |agjentaa sanavarastoaan
sekd parantaa suullista ja kirjallista ilmai sutaitoaan.

Saksan perusteet 2 tai |aht6tasotesti
Verbit

Adjektiivit

Substantiivit

Adverbit

Pronominit

Sangjarjestys

Tyyliseikkoja

Itsendinen opiskelu
Kirjalinen koe

Opintomoniste

Diskussion

30p Ajoitus: 2.-4. vsk



Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVKO007)
Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK042)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVK043)

TRADENOMIKOULUTUS

Opiskelijan puhevalmius kehittyy niin, ettd han pystyy osallistumaan erilaisiin
keskustelutilanteisiin tydel dmassa.

Ruotsinkielen perus- ja ammattiopintojen suoritus.
Puheharjoituksia draaman keinoin

Keskustel uaiheista sovitaan ryhman kanssa
Kuunteluharjoituksia

Pienryhméopetus

Arvioitava parikeskustelu tai muu sovittu tapa.

Opintomoniste

English Conversation
English Conversation

30p Ajoitus: 2.-3.vsk

Opiskelija monipuolistaa suullista kielitaitoaan ja osaa soveltaa uusia sanoja ja
ilmai suja seké osaa kayttéa keskustel ustrategioita. Opiskelija tunnistaa englannin
kielen variaatioita.

Keskustelua gjankohtaisistaja eri alojakasittelivistd aiheista.

Keskustel ustrategioiden kaytto.

Suullinen esitys vapaasti valitta- vasta aiheestaja siihen liittyvan keskustelun
ohjaaminen.

Pienryhma,ldhiopetus. Sullinen esitys. K eskustel utentti

Keskusteluaktiivisuus. Suullinen esitys. K eskustel utentti

Artikkeleitajateksteja

Espanjan perusteet 1
Basic Spanish 1
50p Ajoitus: 1.- 4. vsk.

Opiskelija oppii espanjan kielen perusteet, perehtyy maan kulttuuriin ja selviytyy
arkielaman tilanteista suppeallakin sanavarastolla ja kielen tuntemuksella.

Aantamis, kirjoitus- ja rakenneharjoitukset
Palvelutilanteet

Kulttuurin ja maantuntemus
Pienryhméopetus

Jatkuva néytto, kirjalliset ja suulliset harjoitukset, kirjallinen tentti

[Imoitetaan etenemissuunnitelmassa

Espanjan perusteet 2
Basic Spanish 2



TRADENOMIKOULUTUS

Lagjuus: 30p Ajoitus: 1.-4.vsk

Osaamistavoite: Opiskelija vahvistaa espanjan rakenteiden hallintaa, |agjentaa sanavarastoaan ja
kehitté& puheval miuttaan ja monipuolistaa espanjankielisten maiden ja kulttuurien
tuntemusta.

Edeltava osaaminen: 5 op espanjan perusopinnot hyvaksytysti suoritettuinatai vastaavat tiedot.

Sisalto: V erbimuodot, &ntédminen
Matkustus, harrastukset, kaupankaynti
Kulttuuriset nakokulmat

Toteutus: Pienryhméopetus.
Suoritukset: Jatkuva nayttd,suulliset jakirjalliset harjoitukset, suullinen jakirjallinen tentti
Kirjallisuus: IImoitetaan etenemi ssuunnitel massa

(KLVKO044) Espanjan perusteet 3
Basic Spanish 3

Lagjuus: 3op Ajoitus: 1.-4.vsk

Osaamistavoite: Opiskelija vahvistaa ja | agjentaa espanjan rakenteiden ja sanaston hallintaa, kehittéa
puheva miuttaan ja monipuolistaa espanjankielisten maiden ja kulttuurien
tuntemusta.

Edeltéava osaaminen: Edeltavéat akeiskurssit tai vastaavat tiedot

Sisdlto: Verbin eri aikamuodot ja tapaluokat,
Perhe-, arki- jatytelaman eri tilanteita
Toteutus: Pienryhméopetus
Suoritukset: Jatkuva ndytt6, suulliset jakirjalliset harjoitukset, suullinen jakirjallinen tentti
Kirjallisuus: IImoitetaan etenemi ssuunnitel massa

(KLVKO09) Espafiol en € trabajo 1
Spanish / Espafiol en € trabajo 1

Laajuus: 3o0p Ajoitus: 1.-4.vsk

Osaamistavoite: Opiskelija perehtyy liike-eldman suullisiin jakirjallisiin viestintatilanteisiin,
erikoissanastoon ja parantaa val miuttaan ymmartaa, puhua jakirjoittaa espanjan
kieltéa

Edeltéva osaaminen: Espanjan alkeis- jajatkokurssi tai vastaavat tiedot

Sisdto: Kaupalliset suhteet espanjankielisten maiden kanssa
Ty0Opaikkahakemus - Tyopaikkahaastattelu
Espanjankielisten maiden liike- jatapakulttuuri, liikematkat
Espanjankielisten maiden talousndkymia

Toteutus: Itsendinen opiskelu, ohjattu etdopetus

Suoritukset: Kirjalliset harjoitukset, kirjallinen ja suullinen tentti, kuuntelukoe



TRADENOMIKOULUTUS

Kirjallisuus: Lindgrén, Savinainen, Seppd, Claves del éxito

(KLVKO038) Espariol en el trabajo 2
Spanish / Espafiol en €l trabajo 2

Laajuus: 3o0p Ajoitus: 1.-4.vsk
Osaamistavoite: Opiskelija selviytyy liike-eléman eri tilantei ssa espanjankieli sessi maailmassa

Edeltéva osaaminen: Perus- ja keskitason espanjan opinnot

Sisdto: Y ritysmaailma
Tuotteet ja palvelut
Markkinointi
Liikeviestinta
Toteutus: Itsendinen opiskelu, ohjattu etdopetus
Suoritukset: Kirjalliset harjoitukset. kirjallinen ja suullinen tentti, kuullun ymmartamiskoe
Kirjallisuus: Lindgrén -Savinainen - Sepp& Claves del éxito

(KLVKO032) Faktainom din bransch
Swedish/Faktainom din bransch

Lagjuus: 30p Ajoitus: 2.-4.vsk
Osaamistavoite: Opiskelija syventaa tietdmystdan alansa elinkeinoista ruotsin kielella
Edeltéva osaaminen: Ruotsinkielen perus- ja ammattiopintojen suoritus
Sisdlto: Talouselama
Matkailupalvel ut

Y ritysmaailma
Ajankohtaisiaasioita

Toteutus: Itsendinen opiskelu

Suoritukset: M oodle-ympdristdssa keskusteleminen, kommentoi minen seka tehtavien
suorittaminen

Kirjallisuus: Verkkomateriaali

(KLVKO018) Fakten Uber Finnland

German / Fakten Uber Finland

Lagjuus: 30p Ajoitus: 1. -4 vsk

Osaamistavoite: Opiskelija parantaa suullista ja kirjallista kielitaitoaan seka |agjentaa sanavarastoaan,
0saa antaa monipuolisesti tietoja kotimaastaan ja pystyy keskustelemaan aihepiiriin
liittyvista asioista saksan kielella.

Edeltéva osaaminen: Saksan perusteet 3

Sisalto: Suomen historia, luonto, kansa, kielet
Taouselama



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVKO011)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

SisAto:
Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK039)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY099)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Kulttuuri

Suomi matkailumaana
Kainuu

Itsendinen opiskelu
Etétehtévét ja suullinen koe

Opintomoniste

Francaiset letravail 1
French / Francais et le travail 1
30p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelija perehtyy liike-eldman ja turismin suullisiin jakirjallisiin

viestintétilanteisiin, erikoissanastoon ja parantaa val miuttaan tunnistaa, kirjoittaa ja

puhua ranskan kielta.
Lukion lyhyt ranska tai vastaavat tiedot

Paikanhaku, tyohonottohaastattel ut, tydpaikan puhelintilanteet.
Liikekirjeet. Matkailupal velut

Ohjattu itsenéinen opiskelu sis. pienryhméaopetusta. Kirjallinen tydpaikkahakemus ja

CV. Kielioppi jatilanneharjoituksia.
Jatkuva naytto,kirjalliset tehtavét. Kirjallinen tentti

Opetusmoniste

Francaiset letravail 2
French / Francais et le travail 2
3op Ajoitus: 1. -4.vsk

Opiskelija pystyy kuvaamaan yrityksen toimintaa ja laatimaan yritysesittelyn
ranskan kielella

Lukion lyhyen ranskan opinnot tai vastaavat tiedot
Y ritysmuodot, toimiala, sijainti,tuotteet ja palvelut, kokoukset

Ohjattu itsendinen opiskelu sis. pienryhmaopetusta, suullinen yritysesittely ja
kielioppi- jatilanneharjoituksia

Suullinen jakirjallinen yritysesittely, kirjallinen tentti

Opiskelumoniste

Going Global
Going Global
3op Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija osaa suunnitella kansainvalisen yritysvierailun sekd ymmartaa



Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK062)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(K L VK 060)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjalisuus:

(KLVK061)

TRADENOMIKOULUTUS

kansainvélista liike- ja tapakulttuuria

Perus- ja ammattiopintojen suorittaminen

Kansainvalisen yritysvierailun suunnittelu ja vieraiden vastaanotto
Liike-elaman tapatieto

Goodwill-kirjeet

Pienryhméopetus

Jatkuva ndytt6, suullinen esitys, kirjalliset tehtavét jakirjallinen tentti

Opintomoniste

Italia/Liikeviestinta

[talian Business Communication
3o0p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija perehtyy liike-eldmén suullisiin jakirjallisiin viestintétilanteisiin,
erikoissanastoon ja parantaa val miuttaan ymmartad, puhuajakirjoittaaitaliaa.

Italian perusteet 1 jaitalian perusteet 2

Paikanhaku, tydhonottohaastattel ut
Yritysesittelyt, rutiinikirjeet

Itsendinen opiskelu, ohjattu etdopetus
Kirjaliset harjoitukset, kirjallinen ja suullinen tentti, kuullun ymmértémiskoe

Cherubini, N., L italiano per gli affari

Italian perusteet 1
Basic Italian 1

50p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelijaoppii italian kielen perusteet, perehtyy maan kulttuuriin ja saa valmiudet
selviytya arkieléman tilantei sta suppeall akin sanavarastollaja kielen tuntemuksel la.

Aantamis-, kirjoitus- ja rakenneharjoitukset
Palvel utilanteet

Kulttuurin ja maan tuntemus
Pienryhméopetus ; opetuskieli englanti-italia
Jatkuva ndytto jakirjalliset tentit

Espresso 1

Italian perusteet 2
Basic Itaian 2



Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK027)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéva osaaminen:
Sisdlto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK053)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

TRADENOMIKOULUTUS

30p Ajoitus: 1. -4 vsk

Opiskelija vahvistaa kielen rakenteiden hallintaa, |agjentaa sanavarastoaan ja
kehittéé puheval miuttaan. Italian kulttuurin ja maan tuntemus monipuolistuu.

5 op italian perusopinnot hyvaksytysti suoritettuinatai vastaavat tiedot
Italian kulttuuri ja maantiede

Matkailu ja palvel ut

Y hteiskunta

Pienryhméopetus; opetuskieli englanti-italia

Jatkuva naytto, kirjalliset tentit

Espresso 1 ja opintomoniste

Landeskunde und Kultur
German / Landeskunde und Kultur

3o0p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija parantaa saksan kielen taitoaan ja saksankielisen kielialueen tuntemustaan
sekd tuntee alueen tybel @man tapakulttuurin paapiirteet.

Saksan perusteet 1, Saksan perusteet 2 ja Saksan perusteet 3
Saksal ai sen tapakulttuurin erityispiirteet

Itsendinen opiskelu

Etatehtavét jakirjallinen koe

Opintomoniste

Liikevendja

Business Russian

30p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija osaa kayttéa vendjan kielen rakenteita ja sanastoa monipuolisesti
litke-el&mén kirjallisissaja suullisissa tilantei ssa.

Kielioppiharjoituksia

Sanastoharjoituksia

Suhdetoi mintaviestinta
Perusliikekirjeet

Pienryhméopetus, suullisia parihrgjoituksia, kirjoitusharjoituksia
Jatkuva néyttd Portfolio kirjallisista tehtévista Kirjallinen koe

Salenius P., Liikekirjeet vengjaksi
tai Bazvanova T.N.,- OrlovaT.K., Biznes-korrespondentsija



(KLVK041)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéva osaaminen:

Sisalto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY091)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

SisAto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLWY049)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

Sisalto:
Toteutus:

Suoritukset:

TRADENOMIKOULUTUS

Norden i notskal
3o0p Ajoitus: 2.-4.vsk

Opiskelija kehittda ruotsin kielen taitojaan ja pohjoismaisen
yritys-/matkailukulttuurin tuntemustaan.

Ruotsinkielen perus- ja ammattiopintojen suoritus

Pohjoismaiden talouselama, turismiaja kulttuurien erityispiirteita
Itsendinen opiskelu

Etétehtavét ja esseetentti

Opintomoniste

Practicefirst
Practicefirst

3op Ajoitus: 1. -3.vsk

Opiskelija osaa nimetd ja kayttda englannin kielen perusrakenteet kirjallisesti ja
suullisesti siten, etté pystyy suoriutumaan ammeattikorkeakoulun ammatillisista

kieliopinnoista.
Englannin kielen peruskielioppi:
Aantaminen
Kielioppiterminologia
Aikamuodot
Passiivimuoto

L auseen sangjérjestyys
Konditionadi | jall
Verbit

Substantiivit
Pronominit

Adjektiivit

V erkko-opinnot ja etdohjaus (90%), |&hiopetus ja -ohjaus (10%)
Kaikki verkkotehtavét, 100% lasndolo |ahiopetukseen, kirjallinen lopputentti

Moodle:issalverkossa olevat materiaalit

Ranskan kielioppiharjoituksia

French Grammar

30p Ajoitus: 1.-4. vsk

Opiskelija vahvistaa jalagjentaa ranskan rakenteiden ja sanaston hallintaa.
Lukion lyhyt oppimééara (tai vastaavat tiedot)

Ranskan kielioppiharjoituksia

Ohjattu itsenéinen opiskelu

Kirjalliset kielioppiharjoitukset, kirjallinen tentti



Kirjalisuus:

(KLVK047)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK048)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL VK 049)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

TRADENOMIKOULUTUS

Opetusmoniste

Ranskan perusteet 1
Basic French 1

50p Ajoitus: 1.-4. vuosikurssi

Opiskelija saa perusva miudet kadyttéa ranskan kielen kieltd arkieldamén erilaisissa
tilanteista. Han osaa soveltaa kohteliaisuuskonventioita ja kuvata ruokakulttuuria
pi enimuotoi sesti

Aantamis-, kirjoitus- ja rakenneharjoitukset

Tervehtiminen, esittdytyminen,vieraiden vastaaotto, toivotukset
kahvilassa

Ravintolassa

Puhelintilanteita

Ajanilmaukset

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd, kirjallinen tentti

Eevi Nivanka, Soile Sutinen:
Chez Marianne: French for Beginners.

Ranskan perusteet 2
Basic French 2

30p Ajoitus: 1.-4.vuos

Opiskelija vahvistaa kielioppirakentei-den hallintaa, | agjentaa sanavarastoaan ja
kehittéé puheval miuttaan vaativimmissaa tilantei ssa

Ranskan perusteet 1 hyvaksytysti tai vastaavat tiedot

Aantamis- jarakenneharjoituksia.
Matkustaminen

Asuminen

kaupassa, hotellissa
Tietokonesanastoa

Tyoelaman kielta

Pienryhméopetus
Jatkuva néyttd, kirjallinen tentti

Eevi Nivanka, Soili Sutinen:
Chez Marianne: French for Beginners

Ranskan perusteet 3

Basic French 3
30p Ajoitus: 1.- 4. vuos

Opiskelija syventda sanasto- ja rakenneosaamistaan ja osaa soveltaa sitd
vaativimmissa puhe ja kirjoitustilantei ssa.



TRADENOMIKOULUTUS

Edeltéva osaaminen: Ranskan perusteet 2 hyvaksytysti tai vastaavat tiedot

Sisalto:
Toteutus:
Suoritukset:
Kirjallisuus:
(KLVKO054)
Lagjuus:

Osaamistavoite:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL VK 056)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltava osaaminen:

SisAto:

Kirjeiden ja sahkopostien laatiminen, L &akarissa kaynti. Tybhaastattel utilanne.
Puhelinkeskustel ut tyopaikalla. Retkiopastusta. Viinitietoutta.

Pienryhméopetus.
Jatkuva arviointi, kirjallinen tentti

Eevi Nivanka, Soili Sutinen:
Chez Marianne: French for Beginners
Opetusmoniste

Saksan perusteet 1
Basic German 1

50p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelija selviytyy arkipéivan yksinkertaisissa viestintatilantei ssa, ymmartaa
helppoja liike-elamaa kasittelevia tekstej g, tuntee kielen perusrakenteita, tutustuu
saksal ai seen kielialueeseen ja tapakulttuuriin.

Perusrakenteita

Matkoilla, hotellissa, pankissa, ostoksilla
Yritysvierailulla, neuvotteluissa

Opastus

Arkipéivan puhetilanteita

Pienryhméopetus
Jatkuva nédytto jakirjallisiakokeita

Kudel-Kyyhkynen: Einverstanden 1

Saksan perusteet 2
Basic German 2

3o0p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelija selviytyy liike-eléman yksinkertaisissa viestintétilantei ssa ja | agjentaa
perusrakenteiden ja sanaston hallintaa sek& maan ja saksal aisen tapakulttuurin
tuntemustaan. Opiskelija osaa puhuajonkin verran yleisista asioista, antaatietoja
omasta maastaan ja tydpaikastaan ja ymmartéa yksinkertaisia yleisia oman alansa
tekstgja

Saksan perusteet 1 tai |&ht6tasotesti

Perusrakenteita
Arkipéivan puhetilanteita
Puhelinkieli

Sahkoposti

Saksalainen tapakulttuuri



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK057)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVY100)

Lagjuus:
Osaamistavoite:
Sisélto:
Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KL VK 050)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

TRADENOMIKOULUTUS

Pienryhméopetus
Jatkuva nayttd jakirjalinen koe

Kudel-Kyyhkynen: Einverstanden 1 ja opintomoniste

Saksan perusteet 3

Basic German 3

30p Ajoitus: 1. -4 vsk

Opiskelija saavuttaa valmiudet selviytya liikeyrityksen seka mgjoitus-ja
ravitsemisalan yrityksen palvel utilantei ssa saksankielisten maiden tapakulttuurin

edellyttdmall& tavalla. Opiskelija pystyy esittelem&an yrityksen palvelujaja
antamaan tietoja omasta maakunnastaan ja maastaan.

Saksan perusteet 1 ja saksan perusteet 2 tai 18htotasotesti

Arkipéivan puhetilanteet

Y rityksen palvel utilanteet

Opiskelu jakoulutus

Puhelinkieli

Yritysvierailut ja -esittelyt, messut
Suomi-tietous

Landeskunde ja saksalainen tapakulttuuri

Itsendinen opiskelu
Palautettavat kirjalliset tehtavat ja suullinen tentti

Opintomoniste

Uppdatera din svenska
Uppdatera din svenska

30p Ajoitus: 1. vsk
Opiskelija osaa ruotsin keskeiset kielioppirakenteet
Ruotsin peruskielioppi

L &hiopetus ja itsendinen tydskentely, pari- ja ryhmétyot

Aktiivinen osallistuminen, tentti

Opintomoniste

Vengjan perusteet 1
Basic Russian 1

50p Ajoitus: 1. -4 vsk

Opiskelija hallitsee kyrilliset aakkoset painokirjaimin ja kasin kirjoitettuina; osaa
aantamisen, intonaation ja kieliopin perusasiat; selviytyy yksinkertaisissa arkipéivan
puhetilanteissa ja palvelu- ja matkailu-tilanteissa



Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK051)

Lagjuus:

Osaamistavoite;

Edeltava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLVK052)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

TRADENOMIKOULUTUS

Kirjoitus- jalukemisharjoituksia

Aantamis- jaintonaatioharjoituksia
Tervehdykset, itsestd ja perheestéd kertominen
Palvelutilanteita

Matkailutilanteita

Pienryhméopetus. kuuntelu-, 88ntdmis-, ja kirjoitusharjoituksia, tilanneharjoituksia
pareittain

Jatkuva nédytto, kirjalliset kokeet

Alestalo, M., Kafe Piter 1 tai vastaava alkeiskirja

Vendjan perusteet 2
Basic Russian 2

3o0p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelija osaa lukea, kirjoittaa ja d8ntéa vend 84 melko vaivattomasti seké pystyy
keskustelemaan vendjdksi hel pohkoissa asiakaspal vel utilanteissa tai puhelimessa
tuntien kohteliai suussdannot.

Lukusanat ja niiden kaytto
Verbimuodot

Adjektiivit ja adverbit
Sijamuotojen kayttd/yksikko
Puhelintilanteita

Myynti- ja ostotilanteita
Hotelli- jaravintolatilanteita

Pienryhméopetus. kuuntelu-, 88ntdmis- ja kirjoitusharjoituksia, tilanneharjoituksia
pareittain
Jatkuva néytto, kirjallinen ja suullinen koe

Alestalo M.,Kafe Piter 1

Vendjan perusteet 3
Basic Russian 3

3o0p Ajoitus: 1.-4.vsk

Opiskelija osaa lukea painettua tekstia ja kirjoittaa vendj 84 vaivattomasti seké tuntee

selviytyy erilaisissa suullisissa jakirjallisissa palvel utilanteissa asiakkaana ja
pal veluhenkil 6n&.

Matkustaminen, lomanvietto
Puhelimessa

Juhlat, onnittelut, maljapuheet
Ostokset

Ravintolassa tilaaminen



Toteutus:
Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLOO1Z)

(KLOO001)

Lagjuus:

Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

Suoritukset:

Kirjallisuus:

(KLHH1Z)

(KLHHO001)

Lagjuus:

TRADENOMIKOULUTUS

Verbin alkamuodot, liikeverbit
Sijamuotojen monipuolinen kaytto

Pienryhméopetus, suullisia pariharjoituksia
Jatkuva nayttd, kirjallinen ja suullinen koe

Alestalo M., Kafe Piter 1
Opetusmonisteet

OPINNAYTETYO 15 0p
THESIS

Opinnaytetyo
Thesis

150p Ajoitus: 3.- 4vsk

Opinné&ytetytn tavoitteena on kehittda ja osoittaa opiskelijan vamiuksia soveltaa
tietojaan ja taitojaan ammattiopintoihin liittyvassa kaytannoén asi antuntijatehtavassa.
Opinnaytety6 voi ollatutkimus- tai kehittamistyd, tai muu tyoel amal éhtéinen
projektikokonai suus. Opinndytteen tulee palvellatyteléaméaé ja opiskelijan
asiantuntijuuden kehittymista.

T&K 2 Tutkimus- ja kehittdmistoiminta

Opinnaytetyon aloitusseminaari (harjoittelun aikana)

Oman aiheen hyvaksyttaminen ja aiheanalyys

Opinnaytetydsuunnitel man laatiminen, esitys ja opponointi

Opinndytety© + opinnaytetydpaja tytskentely

Esitysseminaarit

Kypsyysnayte

Seminaarit ja itsendinen opiskelu.

Aiheanalyysi Opinndytetydsuunnitel man |aatiminen ja esitys, opponointi
Tutkimus-/kehittamisty6 tai projekti ja sen raportointi (kirjallinen ja suullinen esitys)
Seminaarit Kypsyysnayte Opintojakso suoritetaan osittain/kokonaan TKI-opintoina.
Hirgéarvi, S., Remes, P., Sgjavaara, P., Tutki jakirjoita

http://www.kajak.fi/opari
Opinnaytetyokohtainen Kirjallisuus

HARJOITTELU 30 op
PRACTICAL TRAINING

Harjoittelu
Practical Training

30 0p Ajoitus: 3. vsk



Osaamistavoite:

Edeltéava osaaminen:

Sisalto:

Toteutus:

TRADENOMIKOULUTUS

Asetus ammattikorkeakouluista (16.6.2005/423) méérittel ee harjoittelun osaksi
ammattikorkeakoul uopintoja ja sen mukaan harjoittelun tavoitteena on perehdyttda
opiskelijaohjatusti erityisesti ammattiopintojen kannalta keskeisiin kaytannon
ty6tehtaviin seka tietojen ja taitojen soveltamiseen tydel @méssa. Harjoittelun
tarkoituksena on tukea opiskelijan tiedollista kehittymistd, kdytannon

tyoelaméval miuksien kehittymistd ja henkil Okohtai sten valmiuksien kehittymisté
Harjoittelun voi suorittaa kotimaassatai ulkmailla aaan liittyvassa tydympéristossa.

Suoritettu perusopinnot ja riittévasti ammattiopintoja. Opintoja edellytetdan olevan
vahintaan 90 op (harjoittelu 3. lukuvuoden syksylld)ja vahintéan 115 op (harjoittelu
3. lukuvuoden kevadlld). Harjoitteluinfoihin osallistuminen.

Harjoitteluinfot ennen harjoittelua

Harjoittel usopimuksen, suunnitelman ja tyotehtéavien tarkennuslomakkeen
hyvaksyttaminen

Y htgjaksoinen harjoittelu alaan liittyvassa tydympéristossa
Harjoittelutehtéava

Harjoittelupéivakirja

Palauteseminaari harjoittelun jalkeen

Harjoittelun arviointi ja raportointi

Harjoittelu suoritetaan osittain/ kokonaan TKI-opintoina.
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